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HERCULES: THE LEGENDARY JOURNEYS 


(NINTENDO 64) 
Titus 


Ki ne ismerné Herkulest, a bivalyerős mitológia hőst, aki félistennek született? A TV 
is adta mostanában a róla szóló sorozatot, mely alapján a Titus készít majd játékot 
a Nintendo 64 tulajdonosok részére. A Legendás Kalandozások során Herkulest 
irányítjuk, aki feladatául Zeusz kiszabadítását tűzte ki, ugyanis elrabolták. 3D-s 
mászkálós/ügyességi részekkel tarkított játékmenetre kell számítani, meg persze ar- 
ra a rengeteg gonosz útonállóra és mitológiai hősre, akit el kell majd tángálni. A 3 
választható hős története különbözik egymástól, azonban a memóriakártya segítsé- 
gével kombinálhatjuk felszedett tárgyaikat, illetve megszerzett tudásaikat. Reméljük 
eme hangzatos ígéretek minél előbb megvalósulnak, de 2000 közepénél előbb sen- 
ki ne számítson rá. 


VANDAL HEARTS II (PLAYSTAION) 


Konami 


Ifjonc tesztelő koromban az első program, amit a Martin megmutatott, az a Vandal He- 
arts volt, mint a legkirályabb stratégiai RPG PlayStation-re. A Konami üdvöskéjét jól az 
eszembe véstem, mondván: biztos hallunk még róla. S nocsak, mit jelentettek be a minap? 
Készül a Vandal Hearts II. A játék alapkoncepciója marad a régi, azaz döntött, kb. 45 fo- 
kos szögben felülről látott terepen két csapat játszik. Mindkét csapat ugyanannyit léphet, 
de meg kell várni míg a másik lép, vagy támad. Magyarul: egy modernizált sakkjáték 
Ami azonban új, az a grafika százszorta szebbé tétele, a térképek négyszer nagyobbá 
rajzolása, a több mint 120 fegyver megalkotása és a többvariációs belejezés A két rész 
történetileg is kapcsolódni fog egymáshoz régi és új karakterek felbukkanásával, de csak 
majd jövő év közepe felé. 


STAR TREK (PLAYSTATION) 


Activision 


Űrhajós lövöldözős játékból az utóbbi időben ha nem is sok, de minden- 
képpen minőségi cuccok jelentek meg. Ismét újabb próbálkozásnak lehe- 
tünk majd szemtanúi, csak ezúttal az Activision gárdájától. A 30 pályát 
számláló játékban egy federációs űrhajót irányítva kell lelövöldözni a Bor- 
gokat, Klingonokat, s egyéb hasonló, a Star Trek univerzumra jellemző 
szörnyeket. Mivel még a fejlesztés korai stádiumában járnak a készítők 
csak jövő év közepén számíthatunk rá. 
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High Voltage 





Az, hogy milyen nehéz 
jé valójában egy újságki-p",, 44 
hordó élete, csupán ak- 

kor tapasztalod meg ma- 
gad is, ha újságot hor- 
dasz ki. A való életben 
bevethetsz olyan csele- 
ket, hogy elásol 50 szó- 
rólapot, felgyújtasz 100- 
at, azonban a High Vol- 
tage nevű banda által f 
készítendő Nintendo vál- 
tozatban más alternatívá- jel 
id akadnak. Itt egy bicik- " 
livel felszerelve kell eljut- 
tatnod az újságokat a § 
megfelelő helyre, persze 
rengeteg akadály állja 

majd utadat. Mivel egi É 
városban kell tekerned, 
így a kutyák, gyalogos 
nénik, illetve autók kike- 
rülése rutin feladatoddá 
kell hogy váljon. A rész- 
letességről annyit mon- 





danak, hogy egy házat (637 
mind a 4 oldaláról meg- 
közelítheted, tehát ab- úA 
szolút nem vagy bekorlá- 
tozva. Minél folban vég- Í 


zed a munkád, annál 
több pénzt tudsz elzse- 
belni, amiből aztán fej- 
lesztheted a bicajt, vagy 
különböző tárgyakat vá- 
sárolhatsz (csúzlit a ku- ] 
tyáknak...). A PlayStai- 
on-ös verzió még idén, a 
Nintendós jövő év elején 
várható. ! 
tud 


2. da ő a 
THE LEGEND OF DRAGOO lán 
(PLAYSTATION) 
Sony di 


Most ősszel jelentette be a Sony egyik meglepe- 

tés számba menő játékát a Sárkány Legendáját. sú 
Hogy miért ment meglepetésszámba? Azért, mert , 4 
3 éve titokban tudták tartani a több mint 100 (1) 
részletekről elöljáróban annyit, hogy egy, képze- 
letbeli világban járunk, ahol 108 különböző faj 
sonlítható, de a harci rendszer működése még ti- fy 
tok. Az elméletileg 4 CD-sre tervezett játék még 

lesz, s talán jobb, mint a híres Final Fantasy so- 
rozat... 





embert foglalkoztató projectet. Ez pedig nem kis jú 
teljesítmény, főleg a külföldi sajtót ismerve. A I 
él és itt is egy fiatal srác lesz az akit irányítani Fej 
kell. A játék nézete legjobban a Grandiához ha- 
Japánban sem jelent meg, úgyhogy európai pre- Ü 
mierre ne számítsunk egyelőre - de lényeg, hogy 


Zan Java, 
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DENTEVIL: GUN — WORLD"5 SCARIEST POLICETHASES? 
SURVIVIOR DEADLY PURSUIT 


YSTATION) $ (DREAMCAST) 


E § Fox Interactive 


a Í7e ezta Capcom. Ez volt az 3 ; Mivel mindig is mély nyomot hagytak bennem a brutális történések, még mindig 
reakci lé 1 ; kristály tisztán emlékszem az RTL Klub A világ legrémisztőbb rendőrségi üldözései 
17 1 műsorsorozatra, melyben pórul járt bűnözőket szemlélhettünk meg zsaruszemmel. 
! Nos, pontosan ez lesz a felállás a Fox azonos című Dreamcast játékában is. A több 
! mint 75 pályát számláló program még azzal is büszkélkedhet, hogy számon tartja 
4 van szó játék § az e valamint a különböző reakcióidőket — sőt, állítólag ez lesz minden 
Time Crisis belső néz . idők yobb városát magában rejtő anyag is. Minden azonban csak a jövő év 


áz Avake Sze ták ő második felében fog bekövetkezni. 
ET ÜRESTÉS Ilyal a ET ! § 


kötés E 
i Zszömyelvel, ejátsebek 
! nuárban jele 
! nan még kb. fél vet kell rá 
É az európai megjelenésig. 38 


SOUTH PARK RALLY (NINTENDO 64)" 


Acclaim 


A rajzfilm nagyobb vihart kavart Amerikában, mint az El Nino, grafiká- 
ját meglátva a Martin megőszült, én pedig az asztal alá estem a röhö- 
géstől. Azt hiszem elég impozáns felvezetést adtam a South Park-nak, 
minden idők legelvontabb és leggusztustalanabb rajzfilmjének. És most, 
meg hogy a Doom játékoknak már mutattak egy fityiszt, úgy 
INPROGRESS gondolták Acclaim-ék ideje kifigurázni az autós játéko: 
kat is. A reklám szerint elfelejtheted a Gran Turismo 2-t, 
; a Need for Speed 4-et, a South Park Rally kenterbe veri 
li mindet! A 12 szereplős őrült ET été persze 4 
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ST tál 
ze álzel e edeti als 0 
ból sorozatoi a 
legtöbb rész paranor: 

. mális tevékenységi rő 
foglalkozott, ám a legiz- 
galmasabb mindig az 
Meet us eze 

lenése volt. b 4 

Mivel a sorozat nagyon 

hamar lett sikeres így a 

buzgó újságírók Ciszás ti 

tek kutakodni a nem túl 

TLELÁLSZEL E eletet 

És ez lett az első nagy 

X-Aktás botrány. Ma 

már mindenki tudja, 

hogy Mulder és Scully. . . 

[le za lelkol erzett rátett 4 

(ere dle EVE Ve LÜL le 

tak és mellesleg ruha sem volt rájz 

ULSZ esti set [ÉS 

szerencsére kis idővi - 

dett a vihar a téma I. Ma meg 
már ott tartunk, hogy lassan véget 
érnek a részek; és a SZAG Gi suta] 
otthagynák az egészgstábot, hisz 
mindenki beleőszült (Chris€arter, 

5: 


MA 
Televízió nagy bősz 8 
entette, hogy 1 évvel az ameri. 
. TV premier után (ami akkoriban 
. nagyon nagy szó volt!) megvette 
. ezt a fantasztikus-tudományos so- 
rozatot. Az biztos, hogy engem az 
első pillanatok óta odaszögezett a 
képernyő elé. Aztán képzelhetitek 
mekkora érvágás volt, amikor 
pénzügyi okokra hivatkozva a har- 
madik szériánál leállították a vetí- 
tést. Aztán időközben volt egy mo- 
zifilm is, csak hát a felét nem értet- 
tem, de amúgy király volt. S akkor 
egy hónapja megjelent a PlayStati- 
on-ös változat azonnal elvonultam 
vele egy sötét szobába, s addig ki 
sem jöttem, míg végig nem játszot- 
tam. Ami nem ment könnyen, mert 
[eu keteldel AZ Ke DK rátely ése Ni 
de BAROMI nehéz is. Úgyhogy re- 
mélem örömmel veszitek a teljes le- 
írást a mellékletben. Addig is du- 
málok itt valamit magáról a játék- 
[1 HES 




























4 
adtán a 
Hogy miért is lett sike- 
res a sorozat, én csak 
azzal magyarázom, 

. hogy az emberek (leg- 
DÉLZSK magamból kiin- 
dulva) imádják az 

olyan ftisti Ni 
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us dolgo- 
kat, amit épp ésszel 
nem tudnal HG psi 
rázni, mégis valamilyen 
kel lerzeg at: date] 
igaz lenne. Itt vannak 
példának rögtön az 
UFO-k. Szerintem a vi- 

: lág legmisztikusabb dolga (ismét 
csak magamból kiindulva) a föl- 
dön kívü 


oC k NÁL trLáatote A 
éntekenként nyomják az új része- 
et az egyesen! Világ X-Aktásai 


i élet. Olyan parányiak 


ül 
. vagyunk ezen az apró kis bolygón  gyülekezzetek és nézzétek Ti is. 
a mi kis galaxisunkban, hogy ki- 
- zárt dolog, hogy egyedül lennénk. 
Talán Chris Carter is ugyanígy 
gondolkodott, amikor az FBI-nál a 


vázÁSKtGA én is, ha el nem al- 
szok addig... 


i3KeN ty j e 


A korongot a gépbe 
helyezve már dőltem is 
hátra a kényelmes fo- 
telben, hogy minél 
előbb érezzem azt a 
kisugárzást, amit a s0- 
[ioszeláí-e Ace: Cai 
okoztak, így izgatottan 
vártam az intrót. Nem 
is csalódtam, hiszen 
egy rövid, azonban ve- 
ős, de mégis semmi 
[LELT tele u elt 
dó jelenet után máris 
következett a főcím és 
a sorozat nyitó képei. 
Miután végignéztem 
azt is, pár perc töltés 
után a menüben talál- 
tam magam. Zárójeles 
megjegyzésként mon- 
lanám el, hogy a játék 
jegA 


itt tölt a legtöbb ideig, 
uslss TÉS viszont 


másodperceket kell 
csak várni! Szóval ott 








(ee eetsei 


meg aztán szó szerint). 2 psz Kel El e (ul 
























keltatráTÉiÉe] 
állíthattam be, 
tomata inti 

























úgy lett megoldva, hogy amíg 
csinálsz meg kulcsfontosságú fel- 
(el eltel éelA ÉGBE nem tudsz to- 
vábblépni. És mivel ezen feladatok 
LSE EE ES ESNEM elut 
Ke CSsát rele flat Áe STT 
nod. Ekkor jön az első ( 
pített csalás a főnökö 
Amikor bemész az iroi 
odaadod neki az elektro 
Te VGÉhekkt elmondja, ho 3 
yik helyszínre kell visszamenned. 
Ha netalántán ezután sem menne, 
akkor jön az 
automata in- 
tuíció, amit 
bekapcsolva 
[Eat evé ELS 
kör a képer- 
[ASUS 
Ez akkor fog 
neked ELEzáTNÓ 
amikor vala- 
ul Euál etess 
fontosságú 
dolgot kell 
cselekedned. 
Ha még ekkor 
sem tudod 
hová tenni a 
dolgot, alul 
ue ele 


IEEE 
akkor számít, ami- 
e kell lőnöd va- 
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őször látszik, plusz a jónak hitt út- tényleg más 
vonal sem biztos, hogy sikerrel ke- lesz a játék. 
[e b VMS ela veli 
Ugyanez a játék amúgy már egy- saját szem- 
szer kijött PC-n is, kb. 2 éve, és az szögedből lá- 
akkori fogadtatása elég langyos tod, ezen van 
volt. Bár az igazsághoz hozzátar- egy kézfej, 
áj talán a stílusa miatt amit az irá- 

é nyokkal, vagy 


az analóg 























nem igazán 
még egyszer. Azt hi 
Ciullád ae S 


1808 [8 ikes ALÁBB sa 
essel is elég jól játszogat- 
ke SES ESTTRT VT jöt a fejlő 
ár dolog kimaradt, pár új 
CEE DES ÉSz JEL 
gaz ani ÖNEZTE nagyon 
ESZA KS PE LCzAl S 
a sorozatból, amit né- 
magyarul sem könnyű fel- 
ráadásul segítség nélkül 
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aal kk 4 
Binoculars 


mes "bekapcsolni, szá (st. égis talán így E 5 BORZASZTÓ feredetileg itt mást 
szor játszol és unod a filmbetéték NEL ELST 3 (2 EVZeA akartam írni...) nehéz lesz bizo- 
ee ETL á a [ele] el SEL SSZLSZeTee SNS ünk meg. Igen, ez € nyos részeken továbbjutni. Gon- 




























magától értetődik idenki hozzá beszél angzik, de tudni kell mi dolok itt a raktárban található tár- 
ee lyszín, ahol - ma ke gyak megkeresésére, vagy néhány 
ljesen körbefo- jelenetre a vége felé. Viszont jó, 
atunk, és HE rengeteg párbeszéd van, s 
A sztorit még nem is mondtam, Sfinte az összes cg E valamelyiket egyáltalán nem is lát- 
de az elején még annyira nem iz- . tárgyat megnéz- ! hatod, ha másik útvondlat válasz- 


galmas. Mulder és Scully eltűnik hetjük. Ez na-  ] 
egy bevetés során, és személyesen . gyon komoly 
9] LEROY Skinner érkezik az FBI munkával járt, 
helyi irodájába, hogy megbízza a . hiszen minden 
legjobb embert az ügy felbonyoli- helyszínen fény- 
tásával. S mint ahogy az lenni Lele tá Kei ETT 
szokott, semmi sem az, aminek el- készíteni, min- 


tasz. Például sok függ a hangulati 
tényezők megválasztásától is. 


ő na GYE Ass 
(z MI iT 
bi kő all É 


Cellular phone 









B " 1 MEMÉRIABLOkik 
den szögből fel — És ekkör bo tó titkokról ki ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOCK) 
kellett venni, sa le a lepe történeten végi 
párbeszédekben menve élőkerülx, aki Mulder 
is az összes le-  tokzatos jóakarója, vagy a 3 
hetőséggel szá- " csa haver, akik bármit elinté 
BOSSA Így . de a cigarettázó férfit is lehet I. 
(ej válateleéea 
izet eká ee 





v Jó, NERT X-AKTÁIK 
x MÁR AZ ELEJÉN SEM 
IKöNNYŰ DE A VÉGÉRE 
NAGYON BEGGRONBUL 















( SKLLUC zuga etetni a 
kele Ce aS ESA elé 










ni! Szóval a rajongóknak ez igi 
(See dizel za ado olt 
[E ae LAZTL TKZ ete ke utetezalateszat EA 

zatos játékot ka- . Mit is mondhatnék értékeléskép- 
punk, hiszen a pen? Ez egy nagyon jó és színvo- 
válaszainktól nalas játék. Én már az előzetes 


What case were they working 


Cyd 
E 
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ét hatalmas blődség után már nem 
a egy harmadik, úgyhogy 

nagy élvezettel fogtam neki a Disc- 
world Noir tesztelésének. Akik játszottak 
a korábbi két Discworlddel nyilván oszt- 
ják a véleményemet, hiszen az abszurd- 
és feketehumor olyan tömény mennyiség- 
[d ET CzATR a kalandjátékok- 
ban, hogy a végigjátszásuk felettébb le 
tudta fárasztani az embert — persze az 
ilyen fáradtságot mindig szívesen 
VesSzÜk, 
Aki esetleg nem tudná, a Korongvilágot 
CA jéka ses DLGSAN CO ÁLCA 

0 


[elle feat ál Éli agyú [lg 


tei már számos könyv alapjául szolgáltak. 
A végtelen világűrben egy óriási teknős 
úszik, melynek páncélján négy hatalmas 
elefánt álldogál: ők tartják a hátukon ezt 
a kifordított világot. Ennek a világnak a 
legnagyobb városa: Ankh-Morpork, a 


Discworld-történetek legbecsesebb színhe- 


lye. Benne a Patrícius uralkodik igen szi- 

orú rendszabályokkal, mely "rendre" ta- 
jén eleje Esztet EM utol lez 
Anette kezdve a SEAN 


minden "szakma" külön céhet képvisel. A 


lakosság elég sok "etnikumból" áll: körük- 


ele Vele EA Lal K-SÁL o 
lok, mint vámpírok, vagy az egyszerű, 
közönséges emberek. 

Nem hétköznapi hely tehát ez az Ankh- 
Morpork, de amik ott történnek, azok 
még furcsábbak - legalábbis azok szá- 
mára, akik valami logikát keresnek a 
Pratchett-univerzumban. Ankh-Morpork- 
ban bármi megtörténhet, de soha senki 
nem lepődik meg semmin -— az illogikus 
dolgok teljesen logikusak. Akik játszottak 
a Discworld első részével, a saját bőrü- 
kön tapasztalhatták ezt. Minthogy a fenti 
elv a játékmenetben is FENÉÉRT Ő CS 
pesztően nehéz kalandjáték volt — emlék- 
szem, nagyon megizzadtam vele. Mint 
emlékezetes: a Láthatatlan Egyetem egyik 
lelkes hallgatóját, Rincewindet, a varázs- 
lótanoncot EIEKTGENON (GAS Vag Yolái 
pork városát egy félelmetes sárkánnyal 
Zolee ee ási 
részben szintén Rincewind szerepét kap- 
tuk, s egy megüresedett állást kellett be- 
töltenünk — a Halál döntött úgy, hogy 
nyugdíjba megy... Utóbbi epizód immá- 
[ee Falat edzel Ae EVER 
már sokkal játszhatóbb volt, mint az előd 
(a beszélgetések alapján ki lehetett követ- 
keztetni a képtelen megoldásokat), úgy- 
hogy nem KN e ETSN 


ehe mondjam, (váltottál 
madik Discworld játék egy kissé más, 
mint amire számítottam. Sutba dobták a 
rajzfilmszerű prezentációt, csakúgy mint 
[elfele Ve e e EST E VEL SÉG DESS TAB 
gurákkal a film noir világába kalauzol- 
nak bennünket, amit a legjobban úgy 
körülbelül a "40-es évek Bogart-filmjei 
jellemeznek. Olyan tevé van szó, 
mint a Máltai Sólyom, vagy a Casab- 
lanca, melyek motívumai (persze termé- 
szetesen parodizálva) folyton folyvást 
felbukkannak a játék során. Már csak a 
főhős is ezek közé tartozik. Nem kétsé- 
ges, hogy honnan származik a flegmá- 
nak tűnő, ám mégis éles logikájú ma- 
gándetektív figurája, aki fapofával és 
meglehetős szarkazmussal vágja ki ma- 
gát a legképtelenebb helyzetel MA is, s 
miközben a kusza szálakat bogozgatja, 


é 


mély érzelmi válságon megy keresztül. 
Szenved, mert valamikor anno elhagyta 
a nagy "0". (Ugye ismerős a történet.) 
Lewton valaha a városi őrség (ez a helyi 
rendőrség) kötelékébe tartozott, de mió- 
ta valami csúnya ügy miatt elcsapták, 
kénytelen magánpraxist folytatni. Prob- 
lémái tehát besűrűsödtek, így nem ve- 
hetjük zokon, hogy az utóbbi időben 
többet nézett a pohár fene- 

kére... 

A cselekményről elöljáró- 

ban annyit, hogy ma- 

gándetektívünket a 

MESS e Sa 

HA etess 

[d/ocAuthh e 

lag a szere! 


KET bus 


J 


között a város távoli látképe segítségével 
közlekedhetünk. Persze — kalandjátékról 
lévén szó — a történet nagyjából lineáris, 
azaz nem mehetünk bármikor bárhova. 
A legelején például még csak két hely- 
szín választható. Ahogy gombolyítjuk fel 
a cselekményszálat, úgy jelennek meg 
újabb aktív z 


lágosabb színnel lesznek megjelölve a 





elyszínek, amiket majdan vi- 


DIlaystation 


tunk. S hogy ez miért olyan lényeges? 
Hát mert hősünk foglalkozása ugyebár 
detektív, azaz nem csupán tárgyak kere- 
séséről és használatáról szól az élete. 
Mindenféle apró nyomot kell feljegyez- 
nie, és ezekről aztán faggatnia a szem- 
tanúkat. Ennek köszönhetően — noha a 
Discworld játékokban sosem volt hián; 
szövegből - most még több dumát pi 





f 


FENSEMENPÉ TEIR) Ik oko NIZAMOSATCIA 


[dcsEzZoTe FAL] Melá allas K TT 
holmi szerelmi kapcsolat: összeesküvés- 
re, zsarolásra, rituális gyilkosságsorozat- 
ra derül fény. Bár a fény talán nem ép- 
feels egeszre kül átelte 
jellemző búskomor atmoszférát sötét le- 
vett és esőáztatta utcák segítségével te- 
Ede B 


A játék grafikai stílusa tehát egészen kü- 
lönbözik a korábbi Discworld-öktől, vi- 
szont az irányítás ugyanaz maradt — az- 
az pointékelick. A gombkiosztás a követke- 
ző: a háromszöggel cselekedhetünk/kér- 
dezősködhetünk, a körrel vizsgálódha- 
tunk, a Ezé] mászkálhatunk, az X- 
szel pedig továbbléptethetjük a felesleges 
dolgokat, szövegeket. 

A játékban a mászkálás csak minimális 
időt rabol el, ugyanis a főbb helyszínek 


térképen. Amúgy elmondanám, hogy 
még a jtúsgülks belül is lerövidíthet- 
jük a mászkát. Ha nem akarjuk megvár- 
ni, míg Lewton végigballag egy képer- 
nyőn, a cselekvés gombbal kattintva a ki- 
járatra továbbnyomhatjuk az animációt. 
Lewtonnak ugyan nincs százlábú ládi- 
kája, mint Rincewindnek, de a ballonka- 


bátja belső zsebében ő is ugyanúgy szá- 


mos tárgyat képes elsüllyeszteni. Csupán 
a hősünkre kell kattintani, mire egy ab- 
lakban megjelenik egy táska, és Hite 
kotorászva előhalászhatjuk a használni 
kívánt dolgokat. (Vagy az "L1" gombbal 
közvetlenül hívhatjuk tő a tárgylistát.) A 
másik roppant fontos dolog, amit szintén 
CENKE tis mutatva vehetünk elő: a 
jegyzetfüzet. (Ennek a közvetlen elérése 
az "R1"-gyel történhet.) Lewton szépen, 
akkurátusan (ügyek szerint) rendszerez- 
ve minden fontosat papírra vet — az ol- 
dalak közt a füzet sarkaival lapozgatha- 





végighallgatnunk. Sok beszédnek termé- 
szetesen sok az alja: a legtöbb beszél- 
Aze eleten ee éa P Eno ERZZe 
Cl farol [efelett etet te Ea LANE LEJT E 
het tudni, ki mikor mond valami lényege- 
set. Ha netán sietünk, elkerüli valami a 
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IACA SET ATSTA] 


CT 


LT LL ESET e KE Le Era Ze te) 
mi fontosat megkérdezni, nagyon el le- 
[ELKe tetelt LE eto Szt 
egyszerű és nem is rövid. De az is biz- 
tos, hogy nem unalmas - rengeteg ab- 
szurd poén gondoskodik a szórakoztatá- 
sunkról. 


A beszélgetések már csak a tartalmu- 
kat tekintve is sajátságosak, de a tech- 
nikai CEZHTHEST legalább annyi- 

ra figyelemre méltó. Amikor 





MELYET SEN LELÉTES dolgokról cseveghe- 
tünk, megszakíthatjuk a beszélgetést, 
kérdezősködhetünk a feljegyzéseinkről, 
CENZZe Mel ee dolt i JNBÉTK CNAcT 
soroltak mindegyike egy-egy ikonnal 
van szimbolizálva, alattuk pedig egi 
ablak látható, melyben az újonnan fé 
julcatejeutel d TEVET [ezette tol dlej) 
témák, amik csak az adott ESZT: ol tgts 
és esetleg csak az adott szövegkörnye- 
Fézijottjle  tel te ösze eat e 
LAT] ESTONLE TES ZET esi 
Egy sajátos dologra különösképpen 
felhívnám a figyelmet! Nevezetesen 
elere teás kezu EB 


Ze zAol TT Sgo else átl oezlllllt 1 94 használhatjuk tárgyként. Ha te- 
szédpanel" jelenik meg, mel- fm. szem azt: Lewton gyárt va- 
pe (elejet [9 lamilyen CL ÍSGTA 

















négy dolgot 


B 





azt utána meg- 
próbálhatjuk 
alkalmaz- 





Minthogy konzolokon sajnos elég rit- 
kán jelenik meg klasszikus, pointáclick 
kalandjáték, MAKES örülnünk 
kell mindennek - de még sem hiszem, 
hogy a Discworld Noir sokak szívébe 
lopja majd be magát. Már eleve furcsa 
a Discworld nyakatekert világa ebben a 
film noir tónusban — igaz, személy sze- 
LEMEZ LV a ZSZ LEVEGO 
tetszett: a komputergenerálta figurák 
nem annyira karakterisztikusak és mó- 
kásak, mint amilyenek a rajzoltak voltak 
- mindenképpen elütnek attól, amit már 
EEEZÍTeá 
ni bizonyos tárgyakon. Azt meg külön nehezményeztem, hogy 
[ZT eller el e Áe 
esleges is mondanom, 
hogy ehhez a játékhoz 
elég jó nyelvtudás szük- 
Feet dia ekét s 
a szóvicceket és a poé- 
nokat, lemaradunk a lé- 
Hl ről - nem szólva ar- 
ról, hogy az egyre in- 
kább összeküszélédő 
sole áred teti ute ETT 
gyelmet követelnek. Azon 
HZSZ ő CN 
[ZET ZTE es 
nek ángliusul, feltétlenül 
erez coras 
punk utóbbi számait, 
melyben jeles tollnokunk, 
CoVboy interpretálásá- 
ban igen részletesen (és 
élvezetesen) van előadva 
a történet. Igaz, a mű 
terjedelme miatt (afféle 
[/e.Veelettettei rSSzEl ERT] 
van szó) ez a megoldás 
némi többletkiadást ered- 
ményez, de még mindig 
fersfelelelálu tal era szet Ti 
egy intenzív nyelvtanfo- 
lyamra. Akik viszont 





csak elakadás ellen használnának 


ja. egy leírást, azok a mellékle- 


tünkben is megtalálják a 
MELETT et Sot 
N zölt végigjátszással 











kapcsolatban megje- 

gyezném: ha valami 
nem úgy történne, 
ahogy le van írva, 
ERRE ÁD kell kicsit, 
[oo E KSzálto A 








a játék PlayStation verziója szemláto- 
mást a PC-s változat lebutított mása. A 
durvább felbontás miatt kissé homályo- 
sak a hátterek, ami még elnézhető, de 
ami már nem: a feljegyzéseink némelyi- 
LEeÍte Ke etettelá nee E Te tsz S 
vánjuk használni, szintén hasonlóakat 
tapasztalunk - márpedig erre valószínű- 
leg szükség van, mert a szereplők nem 
LÜL delele Le ECO Ke estet istSsi 
szélnek. 
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1 a a. 


mikor a "70-es évek végén egy bizonyos 
A: Wayne megjelentette A War OF The 

Worlds című zenei kalandozását, senki 
sem gondolta, hogy jó 25 évvel később majd- 
nem minden művét ismerni fogja a nagyvilág, 
ráadásul még játékprogramok és újabb 


zenei 
















művek születnek ebből a tör 
ténetből. Pedig ez történt. 
Mindenki inspirált mindenkit. 
Hollywood Wayne-t, Wayne 
a zenészeket, a zenészek a 
közönséget, akik között bi- 
zony olt voltak a rogramo- 
zók és így csak idő kérdése 
volt a bikának amikor megje 
lenhetett az első W.O.T.W! 
Elég nyamvadt volt. Unalmas 
és mindenképp ronda! Ám 
kó a sir és miután 
tavaly megjelent Pc-n is egy 
stratégiai játék formájában, 


nem kellett sokat várni ahhoz, 


hogy a PSX világot is megtámadják azok a bi- 
zonyos marslakól 

Azok kedvéért, akik nem ismerik a háttértörté- 
netet, íme egy rövid bevezető. 





HÁT MÉGIS MEGTÁ- 
MADTAK MINKET... 


Anglia, a XIX. század végén. Augusztus 20- 
án egy hatalmas gázfelhő hagyta el a Mars fe- 
lületét. Gyönyörű volt, mégis fenyegető Az 
emberek csodálattal bámulták a képződményt. 
Biztosak voltak benne, h y egy üstökös, ám 
amikor becsapódott a föld felszínébe pillanatok 


alatt hatalmas tömeg gyűlt össze, a "meteorit 


g 


u 
"B 





d 
körül. Hírtelen a kőzet oldala kettérepedt és 
egy hatalmas bogár szerű képződmény má- 
szott ki belőle. A csodálkozó embereknek nem 
volt ideje menekülni. Pillanatok alatt a bogár 
áldozatává váltak. Mindössze egy újságírónak 
sikerült elmenekülni a helyszínről kétségbeeset- 
ten. Miután Anglia teljes hadsereg állományát 
mozgósították, már csak arra volt idő, hogy a 
vezetők megbeszéljenek egy gyorsan összefab- 
rikált támadási tervet. Anglia minden pontjára 
csapódnak be a Marsról elindított transzpor- 
tok. Városok válnak a földel egyenlővé, pilla- 
natok alatt. Az első 
sikeres ellentáma- 
dások után a beto- 
lakodók Skóciát vet- 
ték célba. Ha a ki- 
rályi hadsereg 
nem képes meg- 


fékezni e támadókat, a föld biztonsága kerül 
komoly veszélybe. 

Izgi, ugye? Kissé sablonos, ám nem szabad el- 
felejtenünk, hogy a történet még a 30-as évek 

az elején készült, amikor igencsak ijesztőnek 

hatottak a bogár-szerű marslakók. Nem 
volt Mátrix, nem volt Star Wars és szerin- 
tem kifejezetten jól tették a készítők, hogy 
nem is nyúltak az alapszereplőkhöz. En- 
nek köszönhető, hogy a játék hangulata 
módlei "Verne Gyuós". Kifejezetten han- 
p latos, még akkor is, ha sokszor már 
legszívesebben kivágnám az irányítót az 
ablakon. A zene a dobj másik fele! Óri- 
ási! Ha valaki szereti Vangelis 
muzsikáját, az már majdnem 
az összes számot ismerni fogja. 
Ez tipikusan az a muzsika ami 
évek óta, mindenki fejében cincog, de 
sosem tudtuk, hogy honnan is isme- 
rős. Egyszóval hangulatilag teljesen 
rendben van a játék 

Térjünk már végre az akció részére. 
Egy kiskatona vagyunk a királyi had- 
seregben és az erő feladatunk megta- 
nulni bánni a fegyverekkel és a jármű- 
vekkel, Utóbbit csak vezetni kell, de a 
fee rész tényleg fontos, mert ez- 
zel a tudással lehet lelövöldözni a 





támadókat az égről, ami alapfeltétel ah- 
hoz, hogy sikeres legyen küldetésünk. 
bere Szt He nehéz. té rű 
ell ügyelnünk, hogy a megfelelő kapu- 
kon rege időínteva umon belül 
haladjunk át, és már meg is kaptuk a 
képesítésünket. A lövöldözésnél fontos a 
gyors reflex, mivel az első gyakorlaton 
1 percünk van 10 lufira, ám a másodi- 
kon csak 45 másodpercünk, ami több 
mint kevés, Ezeket a gyakorló pályákat 
egyébként 20-25 perc alatt meg lehet 
csinálni és akkor tényleg jöhet az akció. 
Elárulok egy titkot... Ha valaki olyan bé- 
na, hogy nem képes az egyik gyakorlópályán 
átvergődni, annak a gép egy idő után segíteni 
fog, méghozzá úgy, hogy megtámadtatja a 
marslakókkal a kii észőközpontot Ilyenkor nincs 
mit tenni, kénytelenek a kiképzőtisztek "éles" ak- 


cióba küldeni az újoncokat. Úgyhogy nem kell 
megijedni. 

Egy küldetés gyakorlatilag sok kicsi küldetés 
tömkelege. Ezeket folyamatosan kapjuk levél 
formájában és a START gomb megnyomásával 
nézhetjük meg őket. Itt a Current Öbjective 
pontban van leírva ás pontosan küldeté- 


sünk célja. A kép jobb felső sarkában nézhetitek 


meg a térképet, ahol egy zöld vonal jelöli épp 
aktvális célunkat. Az életerő gondolom evidens 
a bal felső sarokban, a kis borítékról nem is be- 
szélve, ami az új megbízatás érkezését hívatott 
jelezni. Az igazi trükk az L2-es gomb. Ekkor 
nyílik ki előttünk az a kis térkép, ami a marsla- 








kók elhelyezkedését mutatja, ám ennél sokkal 
fontosabb funkcióként: itt választhatjuk ki, hogy 
melyik járművel szeretnénk nekivágni a külde- 
tésnek. Sőt, mi több, ezt a küldetés alatt válto- 


a. gathatjuk, ami nagy segítség, amikor 
már csak egy lövésnyire vagyunk a 
haláltól! Ha meghalunk valamelyik 
járművel, akkor izony vége a játék- 
nak, már nem tudunk átszállni seho- 
va, úgyhogy erre figyeljetek oda. 
1. Összesen hat küldetést kell végig- 
harcolni ahhoz, hogy végleg elker- 
Same a marslakókat Anglia és a 


































föld egész területéről. Nehézségi 
szempontból nem annyira gázos 
a dolog, inkább pepecselős 
Sokszor kell szerintem kissé ér- 
telmetlen dolgokat művelni a 
keltek dat, ét kebLL 
szegheti még a legkitartól 
játékosoknak is. Bár ezek 
szerintem eltörpülnek a játék 
monumentális hangulatához 
a. és a zenei betétekhez ké- 
pest. Kellemes téli estéket 
lehet szerezni vele, külö- 
nösen azoknak, akik sze- 
retik a Verne-féle bizarr 
jövőben játszódó törté- 
neteket, ahol nem digi- 
tális, vagy ultra-virtuális 
ellenfeleink vannak, 
hanem egyszerű vas: 
olaj gépezetek, me- 
lyek nem tudnak 


eltűnni, 

AE I sem tud: 
nak a gon 
dolatainkban befolyásolni., csak nagyobbak és 
erősebbek nálunk. Elő a jó öreg ágyút és szana- 
szét lőni mindegyiket! Ha karácsonyra valaki 
megveszi vagy megveteti magának a War OF 
The Worlds-t, az ezt a fent említett pusztítást, stí- 
lusosan, hangulatosan és látványosan teheti. 

Adam 
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kultikus, azaz leginkább elvont kategóriába 

tartozó filmeknek, főleg rajzfilmeknek. Kez- 
dődött ez a japán Anime-al, aztán a Beavis and 
Butthead-del folytatódott. Aztán egyszer hallottam 
g olyan amerikai FELNŐTTEKNEK SZÓLÓ rajz- 
filmről, ami állítólag minden eddigit felülmúló bot- 
rányt kavart — ökör grafika, káromkodás, gyilkos- 
ság, kő kemény paródia és hasonló nyalánkságok 
jelemzik - de elég sokáig nem volt alkalmam meg- 
nézni egyet sem, így nem is tulajdonítottam a dolog- 
nak nagy jelentőséget. Sőt, Iokotásn is otthagytam 
a boltok polcain az akkor Írissen megjelent videó 
kazettát és a cuki kis figurákat is. 

Bár ne tettem volna! Amikor ugyanis végre megsze- 
reztük a South Park: Bigger, Longer and Uncut című 
filmet és megnéztük itt a szerkesztőségben, mindenki 
totál paff lett tőle! Fetrengtünk, sikítoztunk, visong- 


NI kedvelője vagyok a különböző debil, 






tunk! A SOUTH PARK ugyanis marha jó sorozat! És 
akkor most csak egy igen erősen cenzúrázott jelzőt 
nel 


használtam. (Akinek van műholdja, az nézheti is 
minden vasárnap éjjel a német RTL2 adón.) 


MI AZ A SOUTH PARK? 


A South Park főszereplője négy vásott kölyök, akik 
9 kisvárosban éldegélnek a kanadai határ mellett. 
Állandóan tél van náluk. Cartman egy dagi kis sze- 
métláda, nagyszájú kis gengszter, álondóen kőke- 
ményen káromkodik. Baromi jó fej, erősen antisze- 
mita beállítottságú. A múltkor az egyik részben a jel- 
mezbálon Hitlernek öltözött a marha, Aztán ott van, 
Kyle, aki mindig egy zöld fülvédős sityakban van. Ő 
zsidó, ezért álondéen Cartman céltáblája. Muterja 
egy igazi házisárkány. A kék sapkás szolid fazon 
Stan, talán még ő a legnormálisabb fickó, tök sze- 
relmes egy kiscsajba az iskolában, akit állandóan 
lehány izgalmában, amikor meglátja. Jó kis udvar- 
lás. Végül következik a megatkirály Kenny, akinek 
annyira szorosra van húzva a kapucnija, hogy soha 
EGY SZÓT sem lehet érteni abból, amit beszél! To- 
vábbá az az érdekessége, hogy minden részben a 
lehető legváltozatosabb módon meghal, hogy aztán 
legközelebb egy karcolás nélkül tér vissza. 

További főszereplő akad még egy pár, például 
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Chef, aki az iskolai étkezde vezetője. Midig ellátja a 
fiúkat tanácsokkal, melyek azonban meglehetősen 
egyediek, így néha sok bonyodalmat okoznak. Pél- 
dául a múltkor azt mondta Stan-nek, hogy a nők 
szívéhez a klitoriszukon át vezet az út. Erre Stan el- 
kezdte keresni a klitoriszt, mint egy misztikus aj- 
tót...Hahahahaha. Aztán ott van Big Gay Al, azaz 
Nagy Homokos AI, aki a téli hideg ellenére is állan- 
dóan mellszőr-kidobós rózsaszín szvetterben pom- 

ázik. Komoly táncos-zenés homokos show-kat szo- 

olt nyomni. 

Tudni kell továbbá, hogy a különböző égéels 


ban állati keményen fikázzák és savazzák a tet 
j 


Hi színészeket, zenészeket, politikusokat és hí- 


res embereket. A eds sa kih ést ia 

nagyon megkapó világ, legalábbis azoknak, 
ik vonzódnak az ilyen brutálisan debil dolgok 
lé. 


MAGYAR ÁRU 


Ezek után kíváncsian vártam a rajzfilm alapján ké- 
szült játékot. Főleg azért, mert ezt is a magyar Ap- 
paloosa készítette, és szerintem a temérdek nevetsé- 
ges szereplőnek és poénnak köszönhetően rendkívül 
sok lehetőség rejlik ebben a témában. Hát, mit 
mondjak...erősen elfogult vagyok a South Parkkal 
kapcsolatban, de még ennek ellenére is igencsak le- 
sújtó a véleményem a játékról. 

Betöltés után egy jellegzetes, némi alaphangulatot 
ugyan adó, de gyalázatosan rövid felvezető intrót lát- 
hatunk. A Zéelénlbb eredeti. Ezután még egy ko- 
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moly 5 másodperces "történetmesélő" film jön, és 
máris a játékba csöppenünk. Az irányítás nem fog 
fejtörést okozni senkinek, ugyanis csak lőni, ugrani és 
fegyvert váltani tudunk. A Select megnyomása után 
lepisilhetjük az alapfegyverként szolgáló hógolyónkat, 
így egy erősebb, "robbanó" lövedéket kapunk. 

A játék egyfajta Avake nézetet használ, tehát saját 
szemszögből megy a buli. A feladat? Nem fogtok el- 
akadni a fejtörők miatt, az biztos. A Story Mode-ban 
a négy fú közül kell választanunk. EI kell jutni a pálya 
végére, lehetőleg bonuszként ö űjteni a másik 
három havert, és közben minden ellenfelet kicsinálni. 
Ezek kezdetben elcseszettül idegesítő hangot adó 
pék aztán tehenek, az űrből érkezett idegenek és 

lónok. Néha találunk fegyvereket is, igen ritkán, és 
teljesen felejthető mindegyik. A szereplők rajza 
jó, legalábbis hasonlít az eredetire. 

A játék grafikája borzalmasan 


a 


pocsék. Felismerhető ugyan a tipikus South 
Park-os helyszín, de a edéryyek közvet 
lenül az orrunk előtt jelennek meg — érthe- 
tetlen okból, hiszen a már látható objektu- 
mok grafikájának bonyolultsága ezt nem 
indokolja. Ilyen rosszat én még életemben 
nem láttam! Először azt hittem, hogy ez a 
havas, téli hangulat miatt van, de aztán 
rájöttem, hogy csak a programozó nem állt a hely- 
zet magaslatán. A hangahatásokról ezek után és 
leges beszélni (zene a pályák alatt ha jól emlékszem 
nincs). Van, ami életszerű, van, ami klejezeten ide- 
gesítő. Abszolút felejthető az egész. 

A játékmenet a szemétnél is szemetebb. Egyszer 
húsz ellenfél ront rád egyszerre, azt se tudod honnan 
jönnek, mert a semmiből bukkannak elő. Máskor 5 
percig csak mész, és semmi sem történik. Mivel az 
előtted elterülő tájból SEMMIT sem látsz, ezért fogal- 
mad sincs, hogy merre kell menni, állandóan elté- 
vedsz a felismerhetetlen terepen. Ha nem lennének a 
piros útjelző nyilak, soha nem találnád meg a kijára- 
tot. A térhatás totál nulla, a közeledő pulykák például 
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egyszer még a ködben vannak kicsiben, egy pillanat 
múlva a fejedet csépelik egy centiről nagyban. Elké- 

sztő, hogy az Appaloosa hogy merte ezt kiadni a 
B közüle! Az irányítás nem rossz, köszönhetően a 
Sony isteni analóg kontrollerének. Legalább valami 
pozitívum... 

Van a játékban kétjátékos mód is, osztott képernyő- 
vel, és itt az összes híres szereplő választható. Ez 
szuper! Ha rá tudsz venni valakit arra, hogy nyom- 
jon veled egy menetet, ez talán érdekesebb lehet a 
Erre egyedül mászkálásnál. 


CSAK RAJONGÓKNAK 


Ez a játék maximum azoknak okozhat egy mulat 
ságos délutánt akik szeretik a 
rajzfilmet, mert az 
mindig 
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érdekes, ha az ember felfedez egy ismerős elemet a 
filmből. De nekik is csak ennyit. Más véletlenül se ve- 
gye meg. Már csak azért sem, mert a játék szövege 
cenzúrázott, ami tisztára nevetséges egy olyan té- 
mánál, melynek az egyik alapeleme a káromkodás! 
Habár ez biztos nem az Appaloosa hibája, hanem 
az Accaim-é. Nagyon, nagyon sajnálom, hogy a 
magyar játékgyártás ismét bebizonyította, hogy a 
béka segge alatt van. Mint sok mindenben, pisai is 
az vidkék vagyunk... 


"Cartman" Martin 
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sen szép álma. Itt 
régebbi Ami- zünkbe kaparintva ki kell szaba- 
átékok hani rarés a plat- - dítanunk minden jó; és elpusztíta- 
ormjátékok cukibbnál is cukibb nunk minden gonosz álommanót. 
Ede ás at 


(el 


tartozom, aki élvezhet- 
te ezt a csodás légkört 


be. Pillanatok alatt az 
az érzés fogott el, 
alta ate GEL ál ee olt [el 

lna vissza az időben 
Dlálz öeséti 

E ineit es 

CVule olv 
9 nyúznám 
irot A VEL ORVVZT 
hangulata egészen 
magával ragadott és 
ÉS [elettel 
engedni az irányítót a 
kezeim közül. A játék 
felépítése és még a 
[lelte esztet [s 
sen nosztalgikus érzé- 
seket ébresztett ben- 
nem. 
A történetről elég sok 
minden kiderül a kez- 
dő animációból. Két kissrác 
készülődik éppen lefekvés- 
hez, és anyukájuk próbál- 
ja rávenni őket, hogy 
minél gyorsabban ÍzAt 
janak már a paplan 
alá és szundítsanak. 
Igen ám, de főhő- 
seink nem ad- 


ják meg VT 


(e) (e) k új 
E k, e nak, a.barna hajút pedig Tumbi 
hogy a jó álmokat őrizzékés nek hívják. [deze EÜ Lei ei 
elűzzék a rémálom-keltő gonosz  donságaik nagy vonalakban 


ES 


tk 
Adhüténreik 
mából, kiagyal 
hogy Fett E 
nözze az összes álomőrző ma- 
nócskát, hogy senkinek se lehes- 


nem elhanyagolandó szempont a 
jyverük sem, ami Ruff-nál egy 

EAN gyertya, míg Tumble ke- 

zében egy plüssmaci lapul. 


irányítást a kez 


aZ LSE TEO REN SZÉ Ste Ő 
3D-s mászkálós, gyűjtögetős plat- 


formjáték, és ez természetesen már 


199-e 


ez meg is látszik rajta. Leginkább 
olyan Mario-szerűnek mondanám, 


sokra is bukkanhatunk, 
többje egy pálya bejára 
zet. Itt nem lesz más dolgui 
beleugrani a kívánt pályt 
jába és természetesen végig is 
nyomnunk azt. Miutándteljesítettük 
! (és megszereztük az álomkulcsot 
is) visszakerülünk az erdőbe, és 
terád 3 


NAL Sza ztetl 
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AZÉ 


Aze tátott 


a speciális támadást és a Három- 
szöggel tudunk kémlelődni. A kém- 
lelődés annyit tesz, hogy a kamera 
[AES [SET ei AT ST STT ele le 
így Doom módjára szemlélhetjük a 
terepet. Ebből a szemszögből mo- 
méj nem tudunk; csak egy-hely- 
ből nézelődni. Az ütés gombról 
még annyit illik tudni, hogy soro- 


nyon an ae 


n nyomunk Kört 


9 padlók át ha 
[ENEK Szá e s eket vált 
kö; nyemunk Kört, ilyenkor 
ea zdítsze rt áréole reá EST S 
junk végre (figuránktól függően, 

on sok szorult kéz 


nem hagy maga után. 
árnyékok gyönyörűen 
lettek megvalósítva, és a textúrák is 


gZg szépre sikerültek. Nincse- 
nek gyakori hibák, átlógások, szó- 


. val a megjelenítés is nagyon pon- 


KE CIME EL ÉSz 
energiánkat töltik fel és holdacs- 
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munícióját szolgálják. Apró hőse- 
i áldozattá án sztatták ááá átt 


eeczés ee tl 


4 karral tudjuk mozgatni a 
srácokat, a jobb oldalival pedig a 
kamerát. Az X megnyomása figu- 
ránk levegőbe emelésére szolgál 
(más néven ugrás), a Négyzettel 
tudunk ütni, a Körrel lehet aktiválni 


eres áuciÓ 
on kéllemes muzsika is társul. 


AT 
dolgot. Örömmel tapasztaltam, 


, melyek az extra támadás hogy itt ez másképp történt és kife- 


jezetten fülbemászó zenét alkottak, 
kúgy; mintarklasszikus régirjárs 
okban, 


lsz et 


Kedves kis szörnyek várnak ránk 
mászkálásunk közben. Az apróbb 
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ezen AS nagyon jól és átgondoltan megter- . Ezeken kívül itt tu Te visszatölt 
CC o A Mezz e vik elte káeNée LA mazanész a fotelben SOS állásainkat is. 
Izsává is. Ezek. ben ES YEGÉSKSTÉ úszhatunk Én ni meg voltam el je 
rág [elek Ze lelet 4t-4 én; barlangokban, sétálha- játékkal. Talán ami leginkább a ni 
jutásunk szem- Ezt etereogettel erzet (SSE ga közé írható, az az irá- 
fjdsekáts ai iszmert prarkísértetkastélyok félelmetesskaza--- nyítás pontatlansága és a túl sok 

[Zolg) A JEEZ NEE Tat Stsszgátk nélküli mászkálás. Sokszor 
lyek, ahová csak! még EE is a szinteken, fordul elő, hog) egi JEEOSN Hz 















































íj SieeSzt ő LA ETet-ÉS TESZTA ea ts TNNET lévő fogaskereket vagy kulcsot 
8 ési LETELEB ESA aki et me eligazítást Er jiji 1 a FL és KA [egi 
ma KN ES Ces kezi ri (EAT BELA Íú HNK Tea atetTMYETeTTe Ker 
ESETT Fi E fapamártjó ún 


, megmondja, an EA NEEE 
MALE SzSz Tr utatva, Ezeken. kívül szinte 
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HE és az ee nünk. Egyszóval nem is tudom, ho- . minden megfelelt az elvárásaimna 
el SENATE TAT Me kel See KONG lesi eői 





KALANDOS KÖLYIKÖK. 


logikai feladatok mellett úgy, mint törni, nem beszélve a földön lévő hely van a játékban, ez 
ládák tologatása, ajtókombinációk . gombok megnyomásáról. Ezek az — pedig az erdőben, a 
HÉÉ még egy érdekességet átalakulások természetesen nem ÉETEMOSESÉ] feetstS 2 
aststtas hú játék közben. Né- — tartanak örökké, mert a kv fotel. Igen, jól értettétek, mert ebbe y nosztalgikus Cl erejéellate ate 
j ús megjelenik egy seprűn repülő tetején MESELT S egy visszaszám- a ágát beugorva tudjuk elmente- vv tos, még szép is. A GT Interac- 
boszorka, és versenyre kényszerít — láló, mely jelzi, hogy hány másod- ni a játékállásunkat. Ez sajnos azt Hő és az Eurocom emberei most 
"rginket (mi is megtámadhatjuk, ha áSlL. van még a visszaváltozá- jelenti, hogy csak egy pálya teljesí- . tényleg E olyan aranyos játékot 
versenyezni akarunk). Ilyenkor egy . sig. Ezzel érdemes vi- z hoztak össze, amit vétek lenne ki- 
városban találjuk magunkat és ra- . gyázni, mert ha épp hagyni. Ha Má Amigád E ése 
TERÉASRKANYNTOB kell megvéde- szörny van a közelünk- hogy milyen egy jó játék akkor 
nünk becsületünket, és a [GLVÁs ben, és akkor kezdünk azért nézd meg, ke kele ucoldli 
(Ce ESSA SÉT LÉT még- el változni, bizony se- pedig azért, hogy megtudd milyen ÉN 
sem sikerülne, a boszorkány elve- — bezhetővé válunk és Coca Űj esiátn program. 
szi tőlünk a már keményen össze- nem tudunk védekezni (alo[gzo JA lsz 
gyűjtött kulcsokat. Rajta kívül Ke sás Ul LaS Selo 
CZ LELG GE EETU fersgste Mets leleVS Eta 
ménnyel találkozhatunk, és mi is MrrsTa) Feltűnnek a pályán 
átváltozhatun KveTSStes TELEL SARA ST] felelés EKET el ÉT teI S 
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2 Eg LEEEE 



















































zony nem ES fEYerT] nem. A zene fa ANNE A MTESZ NSB ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGIK! 
feladat, mert a TUZözei és mindig a helyzethez igazodik. JV INAGYON ARANYOS FIGURÁK ÉS 
mein (Vag méj A hanghatások is. nagyon aranyo- TÖRTÉNET. MEG JóL IS NÉZ Ik 
csak titkos cián ssal saksnekenrfőlegrargonoszböszörs XEGY KICSIT NEHEZEN — [7 
előforduló arttle kány kacagása tetszett. A videó RÁNYÍTHLATÓ 

Tumble mrs étmásátann br lszésbs minősége teljesen rajz-- , . 
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bizonyos szám után ka- kedvesek. A kezdőkép után nyíló W sz d 
punk értük életet. menüben lehetőségünk van beállí- úg 

Fa fejes egésze nagyon — tani a már jól ertse CAtea ; 
aranyos és elég válto- kat, a zene hangerejét, a vibráció : 
zatos is Gt 170 erősségét, a gól E ZZLÉIZE ésa  sszf 8 £ S 


















a csak annyit mondok: Ka- 
Én) land Játék Kockázat tuti , 
az öreg motorosok kö- 
zül sokan felkapják a fejüket erre a 
három szóra. Akkoriban, régen, 
hajdanában-danában a játékos ked- 
vű emberpalántáknak az Atari 
800XL-ükön vagy a Có4-ükön kívül 
ezek a könyvek jelentettek kikapcso- 
lódást, szórakozást. Kb. tíz évvel ez- 
CdS EL leste egg tetá ut -A Ce EL Ai 
(eled éelaállaet te UN Áál Se ale Sklelle ő 
rzoráleáe EC L ON 
mint egy rendes regényt, hanem elő- 
re-hátra kellet bennük lapozgatni a 
bekezdések között, a döntéseidtől 
függően. Végül is egyfajta kezdetle- 
es szerepjátékok voltak, hiszen volt 
HET karakterfejlődés, életerő és 
támadóerő pontok, és hát ugye a 
történetek is általában fantasy kör- 


nyezetben játszódtak. Ha jól emlék- 
szem eg) Ce aNLe e Ze LESTE] S 
köztük, amelyik nem rég letűnt ko- 
rokban, hanem a nem is olyan távoli 


úk 





GAEL OS eles 
böző futurisztikus, páncélozott, 
EVA GE rele Cel AL Tett EZ tj 
Merse SCENE EL SA telel itelsej 
MB 
Mindez akkor jutott eszembe, ami- 
kor is végignéztem a Carmageddon 
intróját — gondoltam SEELNÉN za 
a jelenet pont passzolna a könyvbe. 
Persze ne gondoljatok valami extra 
minőségű videóra, de az rögtön ki- 
derül belőle, hogy mire is számítha- 
tunk a játékban. Dörzsöltem is a te- 
nyerem, milyen jókat is fogok játszo- 
gatni, zúzom majd Can a Et 
Tsók a TESTEKET ete 

amar elszállt a lelkesedésem, fél 
óra játék után pedig odáig jutottam, 
ha kell öle csak cEráJÓ el ve- 
lem valaki ezt a CD-t egy KIK 
könyvre, két dobókockára, és egy 
ELS A 





Az igazsághoz 
hozzátartozik, 

hogy a Carma- 
geddon eredetileg 
Fe áget ci 
lesztett játék. Volt 
is belőle még an- 
neee 
sekor egy jó nagy 
[erett Vál (ela e 
verzió első részé- 
ben ugyanis kő- 
LES Nee 
tett gázolni 
mondjuk egy ba- 
bakocsis nőt, vagy egy járókával 







másikra, az uccsóban a lényeg a 


közlekedő öregasszonyt, és igencsak  check-pontokon van. Alapban van 


szakadtak a végtagok meg a fejek), 
később aztán be is tiltották brutalitá- 
sa miatt. Ennek ellenére nemrég 
ue Lá et Keueeeelá er 
állítólag ennek az áti- 
rata ező ue SIC 
polo ádoll((2rsal 

IMe Zell ELN tn sute jee ő 
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de megnyugtatok min 
e 1 
sikerült jobbra az 
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Mielőtt azonban rátér 
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sére fogl n Ű 
EA kp 
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nyolc pálya és az összes (mind a 
harminc) járgány, ennek ellenére 
egy haverómat sem tudfam rávenni, 
hogy játsszon velem akár csak egy 
[elt ESA 

EE TES NK AES S 
gebbi állásaidat: 

Szóval ha játszani akarsz válaszd a 
S etess KA ÉKOTeE 
ge ET e kee he stezes 
SAE ul ezőtee] 45 sál cú 
Összegyűjtött ada okoN 
fék a  eedrtssál móddal itt 

mem válószíható az összes 
Sea e rátett tet ee Me tele] 
ekről már eltűnt.a 


erusánáot több pályát teljesí- 
me 






san sokat kérnek értük, ráadásul 
ugyanolyan használhatattao ke mint 
c (RRREOBB [e erga eciseT lt! 
megvétel előtt pár sorban elolváshasi 
tod a kocsi és a sofőrjének tuldjdone 
ságait, bár okosabb ettől sem les 
szel. A View Racers-nél a pályai 
(eeeltá ege etel teja 

[alla öl Ezzet tik A Csel 

E I toltet a ETTTAÁS 
check-pontok száma. 

Change Race - na, 

ez egy kis magya- 

rázatra szorul! 

Tehát a játék 

kezdetekor 

csak a Group 

1-es pályák 

választhatóak 






























mindkét joy gombi 
osztását, a zenét, a 
[lelale fel deljike ae zetét [l 
szintet, tologathatod a 
LE eLuDA CACM 
jobbra-balra, tédtsáj a 
épp nem tetszik a kivá- 
iotSátojji [CAuázt I hát 
azon is változtathatsz. 
Head to Head: ez 
az osztott képernyős de- 
athmatch mód, itt háromféle lehető- 
ség közül választhatsz . Az elsőben 
egymás kinyírása a cél, a Fox "n 
Hound-ban egyikőtök vadászik a 



















tesz, annál több tragacs lesz megvá- 
sárolható. Persze nem árt ha reridel- 
kezel az épp kiszemelt verda vételás 
rával is. Mondjuk szerintem irréáli- 


d öt sima pályából, ahol csak a 
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en Group, azaz osztály általá- 







inyírása a cél — és egy, spe- 


öt pálya közül szabadon választ- 
hatsz, de a hatgdik csak akkor nyílik 
meg, ha végeziéi az előbbiekkel. A 
hatodik pályáktinimindig valami kü- 
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végeztél (LETE Et elole ksAtol Vág 
pa Fa JER 91 
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egy elég 
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kocsiját. Gyakorlatban 
-— azonban szerintem csak 
—1 a második alkalmazha- 
tó. Játék közben a kép- 
Colle) Aréna 
denféle i 


et soketatá 
mok takarj. Pie) 

E ei ál látható a 
[delel bé SEL se 
ség és a pénzed, közé- 
pen a hátralévő idő ke- 
Hár Et Te AZ ESSZe tés EN 
bal oldalt lent a radar 
található (itt mérheted 
[pora eu S E diszea 
—mm tét), jobbra lent a kocsid 
állapotát ellenőrizheted álá Desruc- 
tion Derby, felette a pályán lévő 
gyalogosok, bonusz, és még élő ri- 
válisaid számát olvashatod le. A 





jobb karral fordulsz, a ballal pedig 
a gázt atod. Ez a fajta irá- 
nyítás MMG TU ete 
Rallyban tökéletes, de itt igazából 
semmi jelentősége sincs, hogy fino- 
man tudj gázt adni stb. Az irányí- 
tásról még annyit, hogy fordulni 
sálja ség, a gázt nem ér- 
demes padlóig nyomni, mert a 
rossz képernyőfrissítés miatt sosem 
tudni, mi fog hirtelen kibukkanni a 
semmiből. A fák szerintem nem fog- 
És meg a kocsit csak a légellenál- 
ás lassítják le, szóval épületesen ki- 
finomult a dolog. Bár ki tudja, le- 
[A ENNI hozzá lehet szok- 
[Eve elol [ree ANT EE LG 
mb használható, a Körrel javít- 
nk a járművünk állapotán 
enkor egy-kétszáz pénzt von le 







jobb felső sarokban van még három tőlünk a gép) az R1-gyel pedig bo- 


Eszel ee MG EZ as alelts Ti 
fingom nincs mit akarnak jelképezni, 
de túlzottan nem is érdekel a dolog. 























rulás vagy szakadékba zuhanás 
után állhatunk vissza a pályára 
(igaz, ennek az ára kétezer dolcsi). 
Megjegyzem szerintem elég röhe- 
je amint papír módjára 
orpad a kaszni, a úztk 
megnyomására m [a(-s 
NAG ÁNNÁTESTT v. 
[SIESS ELSE ANETESZS 
KEKE ATS EL al ezástateLA 
mocsok. Láttam már egy-két 
rossz cuccot PS-ön, de sze- 
rintem ez mindegyiken túl- 
tesz. Nem is tudom, hogy 
1 jo ALOL 
 scsjek [ELETE eeze ae 
MISS ASS AJ A 
TT TIZES T ae oTo] 













ssökkal jobb konverziók A 
grafika semmitmondóspikelekből áll, 






















Kö NeSeu 


CN E te eke EE CR ei tele 
kozni, amelyik veled egy irányban 
Váltás; — folyton csak szemből jön- 
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Fe zeke zek eául ee a 
JANE ZENÉT szedhetünk fel ha 
széttörjük a hordókat, ezek lehetnek 
sebesség vagy páncél növelők, in- 
en javítások, rengeteg fajta van. 
Kettőt emelnék ki közülük: az egyik, 
aminek hatására az összes gyalogos 
helyzete feltűnik a radaron, a másik 
az Electro Bastard, ez egyfajta 
CEE ami automatikusan 
szétrobbantja a közelben tartózkodó 
embereket, így akár kilences kombót 
is összehozhatunk. Amúgy az embe- 
rek gázolásáért pénzt meg időt kap- 
hatsz, más jelentősége nincs is en- 
nek a dolognak. Az ütközéseket is 
külön jutalmazza a gép, vannak 
speckó csattanások (ezekért még 
több pénz jár), érdemes a pályák 
befejezése előtt jó sok időt össze- 
gyűjteni, mert a szint végén a meg- 


maradt időért is pénz jár és hát 
több idő több pénzt eredményez. A 
pályák befejeztével szuper hosszúsá- 
ú, egy-két másodperces videókat 
jatt ha pont nem akkor pis- 
yet amikor a játék nagy ke- 
(ereket 9s 
MENETE Ze feaatá erosa ezta laato ei -ti 
fejezni, de az égvilágon semmi sem 
i eszembe! Még az emberek 
lása sem nyújt semmi extra él- 
vezetet, mert mindegyik ugyano- 
lyan béna módon égjé darabokra. 
Én ezt a játékot az égvilágon senki- 
nek sem ajánlom, összegzés helyett 
MEL KE Se álá atek e keluelálte ezés 
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ET ÖÉKÉS 
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"ném: "Ez szarabb, mint a Magic 
Ke-T21ti ke 





e [lejalátsla te áss 

fee EGET 
— számíthatatlanok, piros zs [oN4e] 
due játsz áezálá tettel hi 
ele. deren átela telt zulu NN ZESZela ti 
többször fordult elő, hogy csutka 
energiával is rögtön sikerült felrob- 
bantaniuk az első kis koccanásnál. 
Az ellenfelek is kegyetlen intelligen- 
sek, legjobb, ha megállsz egy hely- 






































sajátságos valami, vagy legalábbis 
annak sikerült. Valami Rogue Trip 
féle autós őrületre asszociálj, persze 
fegyverek nélkül és sokkal gyengébb 
színvondlon. Elvilegra pályákat két- 
féleképpen IETSi Dájé [NSA (1) lefu- 
tod a megadott számú kört, (2) to- 
tálkárosra töröd az-összés ellenfél 
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A kocsikátand-paddel ugyanúgy 
nem lehet irán í, mi 
ete] ieVeket 26 
T elején bekapcsolhi, az ana- 
ógot, mert töltés alatt a játék min- 
dig kikapcsolja. Alapban az Xta 
áz és a Négyzet a fék, ha azon: 
dsg bekapcsolod az analogot a 












ben, rövid időn belül úgyis mindenki 
köréd sereglik, hogy kicsináljanak. 
KKT ia kzt Es 
adnak valamilyen F 
hetes tápávetátk CE 
a falon (annyi eszük nincs, hot 
[estelete gl eleldi a si ésszi 
s sál fs hető 
tékban lehet a függőleges faloi 
[else e esszé ui 
futni, mert rajtad kívül senki n 

lad a megadott útvonalon, szerinte 
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a focijátékok között. Itt van a már annyi- 

ra várt Fifa 2000 és azok kedvéért, akik 
már kicsit unják a megszokott irányításokat, 
valami egészen újat kínál a This Is Football. 
Első látásra némileg nehézkesnek tűnhet a já- 
ték, ám ha kicsit jobban belemerülünk ebbe 
a focicsodába, sok érdekes és izgalmas újí- 
tást találunk. 
A készítők igencsak fanatikus foci-rajongók 
lehettek, ami az enyhén romantikus intrón is 
meglátszik. Persze a játék címe is fellengzős, 
így érthető, hogyha Olaszországban megje- 
lenik majd, minden második drukkernek 
könnybe lábad a szeme. Ez természetesen 
rólunk is elmondható, csak annyi különbség- 
gel, hogy mi fájdalmunkban fálédonk majd 
sírva, amikor meglátjuk a menürendszert. 
Elég gyengécske a kivitelezése, ám tartalmi- 
lag úgy néz ki, eddig nem 
találtam semmi kivetniva- 
ót a dolgokban (csak ne 
lenne a töltögetések 
alatt az a botrányosan, A 
zavaró óraketyegés). 
A GvickGame nagy 
hátránya, hogy nem." E5őő 
ehet benne csapatot § sé 
választani! Tetszik, 
nem tetszik, az ango- 
okkal vagy a franci 
ákkal kel keryottó 1 
nunk 90 por Pe 


E: a hónapban igazán válogathatunk 



















kor elérünk az opcis 
ókhoz lesz ott egy 
pont, ahol ezt is át. / 
állíthatjuk. Bár sze- 
rintem ha valaki 
rögtön Avickgame- 
elni szeretne, az 

nem jut el soha az 
opciókig, így játss- 
zon csak az angolok- 
kal reggeltől estig! ; 
Az Exbition pont már némileg több lel 

séget kínál fel nekünk csapat ügyben. A vil 
minden kontinensén nekivághatunk a mérkő- 
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zésnek, természetesen a kontinensnek megfe- 
lelő csapatokkal. A legfontosabb nemzeti 
bajnokságok természetesen itt is ki vannak 
emelve, így az angol, német vagy olasz baj- 
nokság legjavába is csöppenthetjük magun- 
kat. A csapatok erőlétét az az alig észreve- 
hető vonalka jelöli a nevük mellett, bár erre 
nem érdemes igazán támaszkodni, mivel 
nem sokat számít. A leggyengébb csapattal 
is tudunk nyerni, csak a megfelelő módon 
kell irányítani a srácokat. 

A bajnokság menüpontnál szintén az egész 
földkerekséget átfogó választékkal találkoz- 
hatunk. Még az óceániai bajnokságban is 
próbára tehetjük képességeinket, ám amire itt 
érdemes rámozdulni, az a Special Tourna- 
ments. Itt saját szabályokkal irányított baj- 
nokságot "fabrikálhatunk" magunknak, vagy 
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választhatjuk a Super Team-verziót, ahol 
szomorúan kell megtapasztalnunk, hogy csak 
akkor válik nyitottá ez az érdekes és focira- 
jongóknak mindenképp csemegének számító 
Téndlág; ha a legnehezebb fokozaton üt- 
jük agyon az ellenfeleket a világbajnokság- 
n. Sajnálom! Ám megéri végignyomni, 
mert igencsak nosztalgikus csapatokkal ver- 
senghetünk a későbbiekben. 
Szinte majdnem ugyanez a helyzet a lea- 
gye pontnál, ahol az alapligákon kívül ren- 
jeteg extra csapatot agyonüthetünk, 
FÉG eredményeket sikerül felmutat- 
nunk a többi bajnokságban. Az opciók elé 
részletesen és rendszerezetten vannak kidol- 


si . minősé: 
talán ha egy dolgot ke 


stadionok kiválasztását 
képp mi ém. Jó. Nagyon 
jó! Mivel hamarosan elérkezünk 
magához a mérkőzéshez, nem 
akarom most elsorolni a játék gra- 
fikai paramétereit, de ha a Wemb- 
ley-t választjátok ki, akkor tényleg 
úgy érzitek majd, mintha ott is ját- 
szanátok. Választható stadion pe- 
dig rengeteg van, így kedvetek 






















szerint focizzátok körbe a fél világot! 

Az utolsó említésre érdemes pont a főmenü- 
ből a Trophy Cabinet. Ez a legkeményebb, 
legfanatikusabb labda-hajhászoknak lett kita- 
láva. Ott virítanak-illetve virítanának- az el- 
érhető kupák, így nincs más dolgunk, mint 


egymás után összeszedni mindegyiket. Nem 
árulok el semmit, de ha minden Uupa kivillan 
azon a képernyőn, valami nagyon látványos 
és szép élményben lehet része a halálra fá- 
radt, zsibbadó kezű, kopott kontrolleres játé- 
kosoknak. 

Elérkeztünk tehát a mérkőzéshez. Itt miután 
kiválasztottuk a csapatot, a szokásos beállítá- 
sokkal kell megadnunk a stratégiát és taktikai 
elképzeléseinket. Jön a zavaró órakelyegés, és 
máris kezei a meccset. Ugye ti is látjátok! 
A stadion gratikája a legjobb, amit eddig fo- 
cijátékban láttam. Minden aréna megszó-  ; 
Idlési hasonlít az eredeti példányra, 
Kívétet képeznek természetesen azok 





fel vannak osztva, ami annyit 
jelent, hogy nem, keverednek 
a zászlók a stadionon belül. 
Mindenkinek saját szektora 
van. 

Egy apró negatívum szó- 
momra a játékosok mozgá- 
sa. Nincs igazán azzal sem- 
mi baj, az élethűséget tekint- 
ve, sőt. Talán a játékosok 
sokkal realisztikusabban mo- 
zognak. Mint a Fifa 
2000-es "kollégák", ám 
ettől függetlenül le van- 
nak lassulva. Ez szó sze- 
rint értendő. Nagyon ne- 
héz egy gyors rellex-sze- 
rű mozdulatot tenni velük. 
Védekezésnél pedig, kife- 
jezetten zavaró, hogy mi- 
re becsúsznánk, már a 
támadó a reklámokon kí- 
vül ünnepli legújabb gól- 
ját. Egy másik apró, dő 
zavaró hiba, az irányítás 
"megkavarása" . Nem ér- 
tem, hogy miért nem le- 
het egy megszokott szabványt felállítani 
ezekkel a játékokkal kapcsolatban. Az ember 
megszokja az egyik játékot, utána három na- 
pig tart átállni olyan színvonalon az újabb 

jombkiosztásra. Ráadásul még kicsit "butus- 
kán" dönti el a gép, hogy épp melyik játékos 









































van a legközelebb a labdához. Ezt kicsit job- 
ban kifejteném: A Fifa-sorozatban ha eg 
támadó szalad a kapu felé és két védő él ve- 
le szemben (egy fent, egy lent), akkor a gép 
a fenti játékost ítéli fontosabbnak, így őt irá- 
nyíthatjuk. Mivel ilyen esetben igencsak ref- 
lexből kel mozdulnunk (uccsó ember lévén), 
mielőtt a képernyő reagálna, mi már váltot- 
tunk és becsúsztunk (O, Le-:X). Ezzel szem- 
ben itt, a gép a lenti játékost választja, ebből 
kifolyólag a beidegződött mozdulatok nem 
ú működnek, pontosabban azt foglyuk 
látni, hogy az egyik védő hátrál, a 
"másik (a mi védőnkjpedig tökéle- 
tesen ellentétes irányba mozdul 
és a felezővonal irányába csi- 
nál egy becsúszás-jellegű 
mozdulatot, ami mód felett 
komikus. Első olvasatra ki- 
csit zavaros, de a Fifa- 
nemzedék jeles képviselői 





kön (kezükön) fogják tapasztalni 
a mélységét. 
nt összegezve azonban, csak pozití- 
tudok mondani a játékról, ami azért 
ő, mert alapjaiban más mint a töb- 
ram, mégis megvan az a val 
Báta, ami miatt nehéz letenni. Pró- 
ki, 25 perc múlva imádni fogjátok! 
Adam 
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minap éppen a TV-ben lapozgattam a csatornákat, ami- 

A: az egyik zenei adón megakadt a szemem egy videó- 
ipen. Ez azért volt érdekes, mert a klip alapjául a GTA2 

szolgált, ezért rögtön orra gondoltam, hogy nemsokára megjelenik 
a játék is, Nem is tévedtem, pár hét múlva már még is kaparintot- 
tam. Betöltve a játékot rögtön egy meglepetés fogadott, mivel a 
GTAZ intrója a fentebb említett videó-klippel szinte teljesen mege- 
gyezett, csak a zene volt más — igazság szerint magát az intrót 
használták fel a klipben. A GTAZ intrója tehát egy tökéletes minő- 
ségű FMV videó, amely már sokat sejtett a játék jovulásából, hisz 
az előző részben semmilyen bevezető animáció nem volt. Gondo- 
lom a GTA említésekor mindenki tudja, hogy egy első osztályú 
" bűnözös" játékról van szó, melyben bármi megengedett, ami a 
való életben törvénytelen — vagy már aljas dolog. 


Talán mindenkit az újdonságok érdekelnek a legjobban, és ebben 
a tekintetben hatalmas az előrelépés a GTA előző részével szem- 
ben, A főmenüben semmi változás, csak a szokásos új játék kezdé- 
se, Options, állás-betöltés választható. Az első, ami megfogja az 


így kibékülhetünk, vagy magunkra horagítha- 
tunk bárkit. A városok ugyanis három részre 
vannak osztva, mindegyik rész valomelyik 
bondáé. Könnyen észre lehet venni, hogy me- 
Iyik ember a civil és melyik a bandatog, velük 
vigyázzunk! Ha valamelyik maffioszervezetnek 
szimpatikusak vagyunk, a kis csik a "3" jel fe- 
Lé fog töltődni, ha ellenszenvesek, akkor vi- 
szont a "—" felé. A küldetések alapjában véve 
nem változtak sokat, persze rengeteg új elem- 
mel és aprósággal kiegészültek. Van itt bank- 
rablás, bérgyilkosság, különböző lopások és 
rablások, korrupt rendőr szívatás, drogkereske- 
dés, söt még bandaháború is — jól hangzik 
nem?! Most is minden pálya átlépéséhez el kell 
érnünk egy ponthatárt, ehhez azonban küldetéseket kell végrehoj- 
tani — mivel oz egyszerű civil és rendőr gyilkolászásból nem lehet 
megélni Minden sikeres küldetésért egy szorzót kopunk, tehát 
ezentúl annyival több pontot kapunk mindenért. Ezenkívül további 
újítás, hogy a pályák után bonusz pályákat kopunk, melyeken kü- 
lönböző, általában egyszerű feladatokat kell végrehajtani időre. 
Ezeknél nincsenek bandák sem. Amúgy rengeteg küldetés van a 
játékban, már az első pályán 22 számoltam meg. Szintén változat- 


elnyerte a tetszésemet, az a rendkívül életszerű terep volt. Tényleg 
úgy éreztem, hogy egy korrupt, bűnözéssel teli városban járok — 
a környezet ugyanis nogyon valóságszogú. Például a bandák, 
akiknek a küldetéseket megoldhatjuk rivalizálnak egymással, és 
ho az egyikkel jóban vagyunk, akkor a másik meg akor öletni 
minket. Ebben az esetben nem célszerű annak a bandának a terü- 
letére menni. Olyan is volt, hogy elloptam egy bandához tartozó 
autót (ilyenkor a vezetője ki akor nyírni), amit aztán átvittem egy 





frankó igazi autók szerepeltek, még ha nem is név szerint. Most 
sajnos teljesen a programozók által kitalált járgányokat vezethe- 
tünk — nem szeretem az olyan autós játékokat, ahol nem igazi 
kocsik vannak. Zenék most is autónként változnak, és úgy szól- 
nak, mintha az autórádiót hallgatnánk. Meg kell, hogy mondjam, 
egy-két szám egész jó lett. A grafika szebb és jobb, de ezt már az 
elején elmondtam. Sokat fejlesztettek a játszhatóságon, mivel az 
elrontott küldetéseket bármikor újrakezdhetjük, és menthetünk is 





embert a grafika nagyméretű fejlődéséből adódik. Sokkal kevésbé 
pixeles, mint az előző rész, ráadásul változatosabb a terep is. Az 
egyik pillanatban még egy felhőkorcolókkal zsúfolt metropolisz 
negyedeiben vagyunk, a másikban pedig egy külvárosi gyártele- 
pen földutakkal, A másik jó dolog, hogy a játék sebessége — 
amely valljuk meg, az előző részben a PC verzióhoz képest elég 
gyenge volt — sokat fejlődött, végre nincs olyan érzésünk, hogy 
szaggat a játék. A legfontosabb változás a játék felépítésében tör- 
tént. Az előző résznél ugye sorba jöttek a küldetések, melyeket 
vagy megoldottunk, vagy nem. Most a küldetések megválogatása 
sokkal ötletesebbre és életszerűbbre sikerült. Minden városban hó- 
rom banda, vagy ha úgy tetszik maffia van — ezeket láthatjuk a 
bal felső sarokban, Ha valamelyik bandának megoldunk egy kül- 
detést, akkor annak elnyerjük a tetszését. Viszont ezek a bandák 
rivalizálnak egymással, így előfordulhat, hogy csak akkor kapunk 
munkát, ha az ellenséges bandákból kinyírunk néhány embert — 
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lon a jó öreg Kill Frenzy felirat megjelenése — zöld ikonok és rej- 
tett járművek útján lehet ilyet felvenni. Ilyenkor megadott idő 
alatt valamilyen eszközzel (jármű, fegyver) kell embereket, kocsi- 
kat ölni, rombolni és ha sikerrel járunk kapunk egy életet. Ha már 
a fegyvereknél tartottunk megemlíteném, hogy orzenálunk jelen- 
tős mértékben kibővült. Az öklünkön és a jó öreg régi fegyvereken 
kívül (pisztoly, UZI, lángszóró, rakétovető), felbukkan Molotov- 
koktél, elektromos sokkoló, hangtompítós pisztoly, shotgun, dupla 
pisztoly és még sorolhatnám. Sőt a különböző üzletekben, ome- 
lyekbe bevihetjük a lopott járműveket most már nem csak átfest- 
hetjük a kocsit, hanem fegyvereket is szerelhetünk rá. Van itt gép- 
fegyver, akna, olaj (megcsúsznak rajta oz üldözők), és időzített 
bomba is (ez utóbbira vigyázzunk, ha aktiváljuk, néhány másod- 
perc múlva az autó felrobban). Persze ez rengeteg pénzbe, ozoz 
pontba fog kerülni, és csak néhány rózósabb küldetésnél érdemes 
beszereltetni a kocsinkba. Amitől azonban a GTAZ nagyon-nogyon 





másik körzetbe, ahol mindenki rám támadt. Ráadásul az utcán is 
virágzik a bűnözés. Autó- és zsebtolvajok hemzsegnek a terepen, 
akik nem kímélnek minket és a civileket sem — az autó tolvajok- 
nak zöld, a zsebmetszőknek piros színe van. Érdekes, hogy ha egy 
maffia tagtól lopják el a pénztárcát, akkor az áldozat azonnal ki- 
nyírja a tolvajt — én is ezt szoktam csinálni, mivel értékes pontok- 
tól szabadít meg minket. Természetesen rendőrök is akadnak bő- 
ís vannak, és ha előttük lopunk, akkor egyből üldözni kezdenek 
minket — szokás szerint felül láthotjuk, hogy mennyire vagyunk 
körözöttek. Érdekes, ha zsoru van a közelbe, akkor nem támod- 
nak ránk az ellenséges bandák. Amúgy ha egyes szinten keresnek 
minket, húzzuk meg magunkat egy eldugottabb városrészben, mi- 
vel a bűncselekményünk egy idő után elévül — de ez csak egyes 
szintű körözésnél érvényes. Marha jó, hogy ha egy bandának mi 
vagyunk a kedvencei, akkor megvédenek a tagok a ránk támadó 
rendőröktől, Egyébként a zsaruk is sokkal 
élethűbbek. Egyszer például zsákmányoltam 
egy tankot és elkezdtem pusztítoni vele. Elő- 
ször még csak járőrök üldöztek, aztán kom- 
0. mondós egységek, utána páncélozott speció- 
is rendőri alakulatok, végül a hadsereget és 
tonkokot, katonákat vetetek be ellenem — 
egy ilyen tankokból álló kordonon akadtam 
meg. 


A GTAZ tehát a nagyon jó újdonságoknak 
köszönhetően nagyon jóra sikerült, persze 
akadnak hibái. Például az előző részben 


menet közben. Az is jó dolog, hogy végre energiánk is van (jobb. 
felső sarok a kis szívecskék) , így nem halunk meg egy pisztolygo- 
Iyótól, mint oz előző részben. Ennek ellenére szerintem egy-két 
küldetést szinte irreálisan nehéz megcsinálni. Ettől függetlenül 
azonban a nagyon jó környezetnek és ötletes küldetéseknek kö- 
szönhetően szerintem a GTAZ az egyik legjobb bűnözős játék. 
Veres Miki 
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KÖRNYEZET, NAGYON Jó ÚJDONSÁGOK 
x A KÜLDETÉSEK NÉHIA NAGYON 
NEHEZEK. IKÁR, HioGY NEM IGAZI 

kocsik VANNAK 














legjobban vártam idén ősszel. Pontosan 

azért, mert a "99 nagyon jól sikerült és 
ebben az esetben tényleg garancia volt a név, 
tényleg meg sem fordult a tejemben, hogy bár- 
milyen negatív tulajdonságot találok a játék- 
ban. Ez a hozzáállás persze erősen szubjektív, 
de a legnagyobb nyugalommal jelenthetem ki: 
tényleg nincs hiba a játékban. Amilyen baljós 
előjelek készítették elő a programot, annyira jó 
és színvonalas focijátékot sikerült az EA 
SPORTS-nak összerakni. 

Megszokott, mondhatni tradíciónak számít, 
hogy a popzene legjava szerepel a játék 
hanganyagában, így szinte teljesen természe- 
tes volt, hogy Robbie Williams és az Apollo 
440 nyonja a játék nagy részében a muzsikát. 

A lényeg a jövő évezredbe való átlépés, 
visszatekintve az elmúlt század nagy játékosai- 
ra és csapataira. Az intróból tökéletesen kide- 
rül, h y erről van szó. Nem is kell sokat ma- 
gyarázkodni, amikor a fekete-fehér csapat hír- 
telen egy szanaszét világított stadionban találja 
magát, vakuwillogások közepette, azonnal át- 
jön a dolog hangulata 


BEÁLLÍTÁSOK, 
NAVIGÁLÁS 


Magáról a navigálásról talán annyit érdemes 
elárulni, hogy a Fifa-sorozatban megszokott 
"kissé fura, de hamar megszokható" -típusról 
van szó. Egy kis gyakorlattal pillanatok alatt el- 
igazodik az ember, ráadásul a háromszög 
megnyomásával szinte azonnal előugrik a HELP 
TEXT, így a bénábbak is fel vannak karolva. 
Miután megnéztük az intrót párszor, nekikezd- 
hetünk a menüpontok tanulmányozásához. Ami 
talán a legfontosabb, hogy rögtön a kezdésnél 
állítsuk be az opciókat, mert ha elkezdtük a 
mérkőzést, lesz egy pár dolog, amit nem lehet 
belőni az ott megtalálható menüben. Egészen 
pontosan a játék időtartamáról beszélek, a nyel- 
vezetről, az időjárásról és a hasonló "külső", 
de fontos dolgokról. Az opcióknál 4 fő csoportot 
alakítottak ki a készítők, ezzel is megkímélve 
mindenkit a folytonos keresgéléstől. A MATCH 
tn a fent említett paramétereket állíthatjuk 
, plusz a nyelvet, a cserék számát, az időjá- 
rást... egyszóval a mérkőzéssel közvetlenül kap- 
csolatban álló dolgokat. A következő alosztály" 
az opciókban a GAMEPLAY. Itt a nehézséget, 
sebességet, szabályokat és minden egyéb nehe- 
zítő-dolgot tudunk megadni. Ennél a pontnál ér- 
demes megjegyeznem, hogy a játék sokkal-sok- 
kal nelzebb, mint bérnek eddig megjelent 
elődje. Míg a "99-et már World Class fokozaton 
is eljátszogatom jó 5096-os eredményekkel, itt 
agyon gyaláznak a Professional fokozatos mér- 
kőzések. Persze a nehezebb mérkőzések, csak 
zitívan hatnak mindenkire és nem jelentik azt, 
ogy a kezdőknek nem terem babér. Sőt, ellen- 
kezőleg! Van egy remek kezdő fokozat, így las- 
san el lehet sajátítani az irányítás krtoscbb ele- 
meit. Szóval profi fokozaton nehéz a játék, így 
májer srácok készüljetek fel, hogy elkel a gya- 
korlás, vagy különben dél-dakota harmadosztá- 
lyú klubcsapata is szanaszét gyaláz mindenkit. 
A Visual mód a következő opció, ahol (monda- 
nom sem kell), a látványt állíthatjátok be, telje- 
sen kicsontozva. Végül az Audio marad, amely 
természetesen a hangok arányait változtatja 
meg, elég rendesen. 
Gyakorlottabb játékosoknak már most feltűnik, 
hogy nincs stadion-menüpont. Egyszerűen nem 
lehet kiválasztani a mérkőzés helyszínét a játék- 
ban. De, vajon ez baj? Nem. Egyszerűen arról 
van szó, hogy minden csapolnak, megvan a sa- 
ját stadionja, különösen akkor, ha a gárda 
igencsak ismert. Ha viszont egy ismeretlen csa- 
patot választunk, akkor a gép a nemzetiségtől 


Jó 


F- 2000. Ez volt az a cím, melyet talán a 








mellettük még itt van szinte az jük magunkat, ami több mint érdekes. Egyszóval 
összes nagy foci-történelmi váloga-  . itt sem találni semmi kivetnivalót a játékban. 

tott, vagy klubcsapat. Szóval, 

visszatérve a csapatkészítéshez, nem AZ UTOLSÓ SIMÍTÁSOK 


kis dolog egy csapatban látni Pus- A MÉRKÖZÉS ELŐTT 
kás Öcsit, Pelét és Maradónát. Mivel 













ezt is meg lehet tenni, így gyakorla- A gyakorlás, még a legprofibb 
tilag kimeríthetetlen a csapatok labdakergetőnek is jól 
variációinak lehetősége. jöhet, mivel néked 
Ajánlom, hogy hasz- más az irányítás és 
náljátok ki! mérkőzés közben 
Csapatok kifejezetten kínos 






próbálgatni a lö- 
véseket. A 
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függően fogja megha" 
tározni a helyszínt, de 
ha minden kötél sza- 
kad, akkor egyszerűen 
egy alapstadiont "vál- 
toztat" át a megfelelő 
hátterekkel, a csapat 
nemzetiségének meg- 
felelően "kiszínezve". 


A CSAPA- 
TOK 


Elhagyva az opciókat 
nekiláthatunk a csapat 
összerakásának. Ezt a 
TEAM MANAGE- 
MENT pontban tehet- 
jük meg. Ez a megszo- 
kar rendszerben tálal- 
b a formációt, a takti- 
át, a pontrúgókat és 
minden egyéb taktikai 
megoldást. Ha valaki- 
nek ez még nem elég, 
akkor bizony üzletelhet 
is a CUSTOMISE pont- 
ban. Adhat-vehet és 
építhet játékosokat, 
ami nem újdonság, ám 
ebben d jévsen van 
egy új dolog, ami egé- 
szen más dímeszóba 
helyezi ezt a menü- 
pontot. Ez névlegesen 
a Classic-csapatok cso- 

rtja. Az előző játé- 
okban csak akkor le- 
hetett ezekkel a csapa: 
tokkal játszani, ha si- 
került megnyerni vala- 
melyik bajnokságot, 
vagy végigverni a vi- 
lág összes csapatát. 

Ráadásul még nem is SE e 
minden Fifa-ban vol s s a 
ez elérh kés B 8 i E F 
úgy érezték, hogy méltó ünneplése az ezredfor- pontjából a klasszikus válogatottak mellett szinte megszokott felbontásban gyakorolhatjuk a tá- 
dilénak, hogy választhatóvá teszik alapból a minden élő focigárdát megtalálunk a játékban. madásokat, a védéseket, a pontrúgásokat és 
klasszikus csapatokat. Különösen szívet melen- (feltéve természetesen, hogy a gárda a nemzet 
gető látvány, az Aranycsapat 1954-ből, Puskás. közi színvonalon is megállja a helyét). ve 
Ocsivel az élen. Őket is lehet választani , ám USA nemzeti bajnokságában is próbára tehet- 



















akár a kapussal való védést is, Mindegyiknek 
megvan a maga előnye, kivéve a tizenegyese- 
ket, mert azoknál még nem sikerült a tudást az 
eredménnyel összekapcsolni. 
Ott aztán tényleg di a sze- 
rencse számít. Ettől fü. 
nül mindenképp vizsgáljátok 
meg a gyakorló-pályát is. 
Azt még érdemes elmondani, 
hogy a stadion-rendszernek 
mege itt is a gép 

"rakja össze" a hátteret, így 
kifejezetten látványos gyakor 
ló-pályák vannak, különösen 
Olaszországban. Ha a gya- 
korlással is megvagyunk és 
minden játékosunk a legjobb 
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8 i 
" bunde kártya! Amennyiben 
jünk ves szobánkt 
Mae Ö etke 
0 
tagjait - a !Király hollétéről 
o: Watts-tól I nyerhetjük kel a vonaton, vagy pedig . . Menjünk vissza a szobánkba, 


ha kell többször is, Éjszaka 
] T srályénál van lásd. ker: nyerhetjük met kát ú 
en futkározik egy Vg 


j Ijunk ki-be, amíg jelenik. Ha megvan 
kériyázzunk vele, mivel róna Leviathan kártya. 
Él 


ósódi 
biliárdasztal mellett álldogál. / 
Sacred és Minotaur: Hd élvertük őket mindkettőt 


megkapjuk. ú 
 Carhundle: Kártya Klub-nál 
iablos: Amennyiben elvettük ajándékba kapjuk, 
Leviathan: Kártya Klvb- 
in legyőzése utá BK riénk lesza ká is. 
A második CD-n miután iszebadk 
b várost, a szálloda tulajdonosától nyer- 
hetjük elz ta 


Cerberus: Ha elvertül medegik 
AlexandersA Hold Bá ől 
elkésetten maz vé épületben 

egyik embertől nyerhetjük el (Kártya 
Bahamut: Ha elverük megkopjuk. 
Doomtraii disz -i kocsma tulajdonosától 

jük el (Kártya Kirá 

Eden: Az KU Weopon elintézése után megkapjuk. 


MOST JÖJJENEK A 
PLAYER KÁRTYÁK. 


Ward: Dr.Odine-nél Ivan, mikor Rinoa mellett álldogál, 
akkor érdemes elnyerni tőle. 

Kiros: Delli 
fekete ruhás fic 


az apja festeni tudj 
félen ki vénsey 


öizlgszsztbal fi 


nk. Íme 
mik neytde mint új 


vine: FH-ban a Flo-nál van (Kártya j 16 
irvine) 


"Zell Balamb városban ve n 


or, ha 


yerh 
A red CDn magánál Edeánál van, 
lesz elnyerni - ha Direct-es a szabály, akkor 


2 Cid KENTI 


Diablos:t menjünk vissza Cid ül 
Sguall: Esthar-ban Lagunától szerezhetjük meg. 


KÁRTYA KLUB 


A Kártya Klub-tól - mint azt gondolom 
gyon jó kis kártyát ezet A 


akkor 
zt. Menjünk Bolarbba a be a bejárathoz. k 
ck nevű ürgével, ő a Kártya Klub első tagja. Ver- 


Bdlamb, 
szen PEESSAS ES a öli HAt 
szállodában, FH-ban 


febaralkoztra, égés é 
ke isdbeg e 
maruskia nhill (Cent- 
era szállodában, Eshhat ssgstka] Est 
9 arban a kilövő dorózn kláles nem mond pontos 
Shumi a klei 


$ Zelklel és Ovistis- 


ten álló 
cg szint szörnyek támadi 


fogja 


: (dáma eleg ogot kert 

ünk van, uk Ome- 

tl mianásks csaj e rült dőre, 

hola füst helyén fi helyén az Orne- 

4 a 

jét fura) erőlessükraj ik F végük 
magunkat Death támadás elen Ha valaki legyőzi az 
One ak megemelem a képzeletbeli kalapomat. 


G Í tájak Ez ennekésétái é ké ó em 

is szi majd vizsgáljul a ami szétesik és 

ól órió tnegts ke E Tis Chicobo sza val hag Vase Piece, ami: 
utóbbihoz irtó sok türelem kell, mert nagyon sokat kell a si- meg kell? találni ü 

vatagban mászkálni, hogy az UFO feltűnjön. Ek hez és vizsgál 

megvannak repüljünk a Chocobo Holy Foresf 


hez. E fölött 
ferggybettssztla ohova lekel szállni. lta UFO 


san 
aetezntotom 


hogy a cica az, Vizsgáljuk meg újra 


LEGJOBB 
juk az utolsó Vase Piece-t. Menjünk a 
embertől 


FEJLESZTÖHELYEK 


je mének a AP szerző hely a Kashkobald 
; E. e ekesste 
ELÉ EZSTÖk 5 


kett kinyírásáért 20 Le nk! 

A 3as CD-n a 

kaktuszsziget, mivel itt csak ezojuezetsttte tá: 

madnak ránk kettes, hármas csoportokban, így néhány 

óra dlatt mindent de kíeloszhetk Egyébként a kr jobbra a gyöl 
szembereket ütéssel Sgvalklel érdemes támadni (valamint. . Shadow. Stone 


szel), mert más nem tudja őket eltalálni íg 
- a varázslatok olig sebzik őket. Embéreitké és GF-jeink galáljuk. Ha megen a kövek beszéljü a 
Ha kimegyünk kapunk egy Phoenix inionrt, Közben a 


szintjét a 3-as CD-n a R narok megszerzése után lehet 
az Elder 


ű. A világon ke sziget, ahol erre 
ég nyilik. Az egyik a Pol Hlarástatáay szobrot. Menjünk ki a városból és tö 
béli Hegel szet kettő ke Jog 100-as mondjuk kártyázzunk, majd menjünk vissza és 
nak ránk, úgy mit , jünk az Elder-rel, majd a szobornál a segéddel, Da 
funk Elder-rel, aki Ke egkeotatl eiSZETÉL NET ; 
nem . Beszéljüni El 


vegi nek il a szobron. Beszéljünk az E 
kapunk egy nagyon fontos ltem-et. A szobor 
azt hiszem a 3-as CD-n lesz kész, sűrűn látogassuk a 
Shumi-kat. Ha kész a szobor ve egy vissza: 


junáról. 
Tzlklaa 


it ene kö- 
veket, mojd beszéljünk az árnyékkal. Ő különféle fítkos és 
é MEA KESk hogy fel kell venni 


az első Balamb szigeten van a keézst 


sorozatban, a FFV-ben már szerepelt. Most az 
izsgóljuk meg), gi tr 
a harmadik Mr. Monkey-nál van, elő 


a 
FFI egerősebb és kgnehezehbe győzte elenet, 
mint a Ulimecia vagy Griever. Ahhoz, a jogbes 
legmagasabbra kell fejleszteni a GF-jeini 
ndi EV ÁTEE ÉN 
n) 
siet 


Mela Ploins nevű fájentkéző 
lő köveket kell találnunk, szöv je 
Ha trnegetá a helyes követ kapui 7 


olkerítimn else test Mind a el. azért 


kell legyőzni, hogy a menüket, mentést, felámasztást, 





ősünk, Lewton egy nap arra ébred 
H-: Ente szomorú felismerés 
teti, hogy elelmélkedjen, miként 
magánnyomozór karrierje erre a mél 
Visszaemlékezik praxisa kezdetére 
meg az irányítását. 


ELSŐ FELVOI 


lewton irodájába: egy dekoratív hi 
be, kinek Carlotta a neve, és az elt zere 
kívánja felkutatni - pontosabban velünk 

restelni. A társalgás sajá 

ban folyik: 

kevesebb bizalmat mutatnak egymá: 
h rsan rátérnek az anyagiakra. 
podnok 200 dolcsiban előre (plusz a hg 
azzal megkapjuk a keresett Mundy nevű fickó kis- 
sé hiányos személyleírását (kék szem, barna haj, 
sötét szív), ami amúgy mit sodik ankh- 
morporki polgá: állítólag nemrég 
érkezett meg a Tsort kon i 
torlással. . 

A hölgy távozik - tegyünk mi isúgy. Az 
meglátogatható hely a rakpart. Hanyagoljuk a 
matrózt, és inkább beszéljünk a ő tiszti 
vel, Mr Scoplettel. Az általános 
alul megjelenő témák közül ké 
sokról, majd a következő feljegyzé 

jassuk: Mysterious Passengers, 
Ftöki, hogy a három utos közül 
és egy különös, normális fickó. A haj 
latban elmondja, hogy a fedi 

itány engedélyével léphetüi 
nincs fogalma, mindenesete 
"Cafe Ankh-ban szokott italozni. p tehát a ká- 

vézó. e, 


Mielőt nénk, menjünk el jobbra, és lopjuk 

1 a gólem pajszerét. Samaellel, a bárzongoristá- 
mel vámpír - egy kis Casab- 

lanca-paródia játszódik le, majd hosszasan társa- 

loghatunk NöbGra Pá néhai kollégánkkal, akivel 

Lewton valaha együtt dolgozott a rendőrségen. 

szerű duma után kérdezzük Vimes rendőr- 
et sem szívlel minket), és 

lönö rátunk eközben megemlíti a 
helyi rendőrség, a Pseudopolis Yard címét. Érdek- 
lédíünk, tud-e valamit a Milkáról. Érdekes egybe- 
esésként valami gyilkosságsorozatot említ, melyek 
a hajó beérkezésével egy időben kezdődtek. Be- 
szélgessünk a hajóskapitánnyal is, de vele nem 
megyünk sokra: nem enged fel minket a hajójára. 

Nos jó, akkor térjünk vissza a kikötőbe és hasz- 
náljuk a "kiskaput" : minthogy most már eltűnt az 
útból a tengerész, felfeszíthetünk egy ládát (a paj- 
szerrel), és belebűjhatunk. Így beemelnek minket 
a raktérbe, ahol körülnézhetünk. Vegyük fel a cet- 
lit a pocsolyából: Lewton írást lát rajta, de valami 
idegen újévet Távozzunk, s a fedélzeten nyis- 
sunk be a baloldali ajtón. A kabinbafkütassuk át 
az alsó ágyat, mire egy kartonpapír darabkát ta- 
lálunk - rajta egy 6-os (vagy 9-es) szám áll. Men- 
jünk ki a kabinból, és próbáljunk meg eltűnni a 
hajóról Itt némi gondok lépnek fel Mr Scoplett 
személyében, úgyhogy Lewton jobbnak látja a 
vízbe ugrani, ami ez utóbbi állagát figyelembe 
véve merész vállalkozás. Miután tisztálkodtunk, 
az irodánkban találjuk magunkat. 

Menjünk a Pseudopolis Yardra, és ismét beszél- 
jünk Nobbyval a titokzatos i. ről. Mint 
megtudjuk, már kihallgatták az egyiküket, 
hölgyet, akit mellesleg a Café Ankhban kell keres- 
nünk. A kávézó felé útközben egy termetes trollba 
botlunk, aki nem hajlandó minket továbbengedni, 
hacsak el nem vállaljuk az ő ügyét is. Malachite — 

így hívják a "csöppséget" - szintén ke- 
res valakit: egy Therma nevű nőt. A beszélgetés 
folyományaként egy újabb út nyílik meg a térké- 
pen, mely az Octarine Parrot mulatóba vezet - olt 
szokott Therma énekelni. Láfőfjassunk is akkor 


em mi 
gosan is népes volt, róadá 
el jelölték a óhelyeket. 
igyjuk ezt az ügyet, és 
st. 


sünknek (itt újabb 

lehetünk tanúi): a 

hagyta lewtont, aki nyilván 

lat után vált azzá a letargil 

lyében megismerhettünk. Mi 

összes felmerülő beszédtémát, és befejeztük a 
megemlékezést, a két idegent szóba hozva Ilsa el 
mondja, hogy a férfit; akivel utazott Two Conkers 
nek hívják - innentől tehát nem lesznek i. 

az idegenek. Mutassuk meg neki a hajón talált 
cetlit. Two Conkers révén (aki Discworid ellensi 
kontinenséről származik) Ilsa konyít valómicskét 


jta: ötös móló. Mielőtt odamennénk, ugor- 


3 gene nyelvhez, így le tudja fordítani. Ennyi 
len 
jun 


Iza. 
Az irodánkban egy ellenszenves törpe vár ránk. 
Mr. AI Khali zsarolásban utazik. Mint mondja: ha 

továbbnyomozunk a Mundy-ügyben, csúnyán 
mejétet azonban ő járja meg: lew- 
ton páros lábbal rúgja ki. E kis intermezzo után 
szívjunk friss levegőt a mólónál. Az ötös mólónál 
egy raktárépületet találunk, ahova azonban nem 
enged be minket az éjjeliőr, akármit is mondunk. 
Na mindegy. Menjünk haza, merthogy az ajtóré- 
sen valaki egy cédulét csúsztatott be. Carlotta in- 
vitál minket a Von Uberwaldok rezidenciájába - 
most már legalább tudjuk, hogy a város egyik 
leg obb Öö; ével van dolgunk. 
A villa ajtajában egy rendkívül utálatos lakáj fo- 
minket, de miután átnyújtjuk neki a meghívót, 
énytelen beengedni minket. Amíg bejelent min- 
ket, nézegessük a festményt a falon, vagy a köny- 
vet az asztalon - közben megjelenik Carlotta. Mi- 
után kitárgyaltuk vele az ügyet és a férjével kap- 
csolatos dolgokat, kérjük meg, hogy segítsen 
megkeresni Madame Loadstone sírját — merthogy 
ő nagy szakértője a családfáknak. Hajlandó is se- 
gíteni, csak előbb elvonul átöltözni. Közben meg- 
ismerkedhétünk a ósá ó 


egy újabb a 
kétszer annyit fizet a nyo 
információkért, mint gém 


tani, térjünk 
kájjal a Grófról. A szolga 
Gróf valakit nagyotvhiányol . Kér- 
dezzük a dologról magát, a Grófot. Régi sofőrje 
és egyben jó barátjattűnt el: R in, a törpe. Ezzel 
egy újabb jól fizető munka adódik meg kell ke- 
resnünk Regint, aki furcsa módon szintén három 
nappal korábban (a Milka befutásakor) tűnt el. 
f ékeeén ij ásához a Gróf ellát minket aítörpe 

n k 

ee ráértem húzhatjuk tovább az időt: ideje 
közölnünk Malachite-tal a gyászos hírt. Rhodan- 
nal, a szobrásszal ne törődjünk, e. 
jünk a műhely hátsó részébe. Mintkogji? 
látni akarja a testet, el kell meni 

óleumba, ahol azonban meglepő fő 
kezik: Malachite felnyitja a sírt, de nem 
van benne. Sebaj. Vizsgáljuk át a maradványt, 
mire egy gyémánifogat fedezhetünk fel. Tegyük 
félre az undorunkat, és 
a további kutatásainkhoz átadja a csáklyáj 
Eme új szerzeményünkkel sé óló 
s a raktár hátsó részénél másszunk fel vele a tető- 
reffFeszítsük fel a tetőablakot a pajszerrel, és 
ugorjunk be. Vegyük fel az eltépett gyufás szd 
lyát, amit rögtön kombináljunk össze a hajón 
lált papírdarabbal. Ügyeskedésünk jutalma az 
kis Parrot pontos címe — Mundy kézírásá- 
val. ú a 


e hire pénzéről, mire az lát, 
S phire kehogyoltégy m űszal 


"Mundy az emeleten van. Meg! 
ott, ám abban a pillanatban, h. 
szobájába, volálő fej kólinija hősi 


MÁSODIK FELVONÁS 


(ewton puha ágyban, szűk baráti társaságban 


57 eszmél: a sarokban Mundy hever (összekötözve, 


lusz a szemei kinyomva), az ágy mellett pedi 
elél. Cette 
rfőnök. A falon vérrel fel- 
olvasható: AZILE. Mi sem 
hősünk a gyilkosság 
ja (Mundyt a csáklyánkról 
ék megj), ráadásul a bi- 
zarr körülmények miatt még az ún. Ellensúly-gyil- 
(Ossú evesen is. ív het ket távozott, 
vizsgáljuk meg a tet . Vegyük szemügyre a 
plafonról lógó kötéldarabot, majd ezt hasonlítsuk 
össze (a jegyzeteinkbén Frayed Rope) azzal, ami- 
vel Mundy lábát összekötözték. A következtetések: 
ugyanaz a kötél, tehát Mundy fejjel lefelé volt fel- 
lógatva, és nyilván valaki levágta a hullát. Eme 
új, "fejjel lefelé" elméletünket kombináljuk össze 
az írással a falon, mire Lewtont elragadja az ih- 
let: fejjel lefelé kell olvasni a feliratot, ami í 
annyit tesz: 3712. A "fejjel lefelé" elgondolást 
ismertessük a csapossal is, mire az bevallja, hogy 
ő vágta le a hullát -lám hogy miért, arra nem tud 


első számú gyanúsíi 
származó kötéllel köl 


csak Mundy ci 
Mankin végül átad egy érmét, a mit a megboldo- 
gulttól lopott el. Mosttereljük át a szót Sapphire- 
ra. A csapos szerint Sopokiret az öltözőjében ta- 


1 
s - ezzel megnyilt egy újabb irány a mulató- 


in. 

Amikor Sapphire-ra rányitjuk az ajtót, egy ha- 
lom pénz társa: ában találjuk, amire azt a ma- 
gyarázatot adja, hogy a kaszinóban nyerte (meg- 
jelenik a térképen a Saturnalia kaszinó). 
E juk egyelőre őt s menjünk a Milkához. Mu- 
rek Regin fényképét. Mr. 
Scoplett felismeri Regint: aznap, amikor befutott a 
hajó, sietősen hajtott el egy kocsival. Nos, akkor 

érdezzük erről a témáról Nobbyt, aki azt a felvi- 

útást adja, hogy aznap a társa egy gyors- 
hé k Az a mellen kék 8 s 

A kikötőbe visszatérve meglepetten konstatálhat- 
juk, jegys Milka kifutott a tengerre. Mindegy. 
Vegyük tel a sebtében hátrah. kötelet, pon- 
ksddbeni kössük rá acsáklyánkra, mert Lewton 
csak így hajlandó ellopni. Ezután sétáljunk az 
ominózus hídhoz, attól különös féknyomokra fi- 
gyelhetünk fel. Valami van a vízben. Dobjuk be a 
csáklyát, és próbáljuk meg kihalászni. Túlságosan 
súlyos az a valami ide Molachite kell. Egyelőre 
azonban hagyjuk a dolgot, s inkább nézzünk be 

ékasztalok között Ilsával és Two 
és Remora Sela- 


tassuk meg az első 


chiival, a bérgyilk 
Utóbbi éppen ke 


.. Egyelőre ne fog- 

a jobb ed; 
8 beta 
vesztegessük meg. Ez- 
hogy ha Sapphire nyerte 
tudna - tehát a művésznő 


Kénytelenek vagyunk; 

egy Jasper Horst nevű, meglepően intelligens troll- 
hoz. A gengszterfőnök egy bizonyos arany pal- 
lost keres égen-földön — s mivel azt hiszi, nálunk 
van, üzletet ajánl. A megbeszélés után menjünk. e, 
vissza a mulatóba, és faggassuk e szál 


Imi ta- 


-. kozottságunkat álva eln 
Mundy hozta műgával 


bejöhetett. A romanti 
végzetes csók) után em 
kományát, mire átad eg 
ról, Ezt mutassuk mi 


kárba. A ládát ug) 


Visszatérve a Regi 

lachite-ot, és kérji 
valamihez - adjuk odk 
sejthettük, egy fogat 
dig ott ül Regin. Valószínűleg egy 
meg. Valami doboz rejf 
Malachi - mondván, hhogy Thermáé — azonnal / 
elviszi. Bosszantó... Azonosítsuk a hullát a fényei 
kép segítségével, mire hősünknek feltűnik, hogy 
Regin parókát viselt, s a póthaj alatt egy kis kulcs 
rejtőzik. Beszéljünk a krupi l séjie ól, s mári: 
megtudhatjuk hova való: a kaszinórértékmeg; 
jéhez, ami balra nyílik. Regin 

zó únlét és egy üres 
. A fejleményekkel menjünk 
grófhoz, s jelentessük be magunkat a lakájjal, 
Mondjuk el, hogyan találtuk me 
tassuk meg az amul 
ecet Regin a gazdi 
és állítólag valami bi ye 

Beszélgessünk el Samaellel a Cafe Anki 

tul). A Milkával jött boroshordókat emlk 
jük nála, hogy átadja a pince kulcsátrAhol a paj- 
szerünket anno felvettük, ott keressük a pinceajtót. 


sk 

Valberg ládáról ( 

volt címezve). Kiderül, hogy az övé, és régészeti 

leletek vannak benne. Felettébb érdekes. Ugyanitt 

megtalálhatjuk a nyugtákat melyeken a borkészlet 

megrendelői sorakoznak. Maga a Patrícius a leg- 
fogyasztó - ezzel megjelenik a palotája 


újabb cédula fogad minket: 
ezúttal Sapphii minket találkára. Nem 
mással hoz össze minket, mint Thermával, Hát ez 
nagyszerű! Vigyük meg a hírt Malachite-nak. 
Szegény troll nem sokáig tud özben 
ugyanis Lewtont megint eü , a trollt pedig 
agyonverik egy pajszerrel — a mi pajszerünkkel. 
Immár tehát a második gyilkosságot varrják a 
nyakunkba, amit persze már nem úszhatunk meg § 
börtön nélkül — a vallatáson tök mindegy, mit 
mondunk. A börtön látszólag nagyon unalmát , 
ám csakhamar találhatunk szórakozást: 
üldözőbe a patkányt. A rágcsáló eli 


nk arra fi ; ( 
mozgatható b. Toluk el. A szabai 
lyett egy másik cellába jutunk, ahol Discwo 
nagyobb feltalálója, Leonard of Avirm múnkálko- 
dik. Beszéljünk vele, majd menjünk a műhely vé. 
gébe, s nézzünk ki a résen, amit valaha Mal 
te ütött ki, amikor éppen szökésben volt. Ekkor 
Nobby közeledik a cellánkhoz, tehát Lewton ji 
nak látja visszavonulni. Az ex-kolléga azért jön? 
hogy kiengedjen minket. Mindent vissőzakapunk, . 6 
kivéve a pajszert. 

Menjünk vissza a Patrícius palotájához, vizsgál- 
juk át a falat, és másszunk fel Leonard celljába. 
Ezután másszunk vissza, s használjuk a falon a 
rejtekhely feljegyzésünket: ezzel egy abszurdnak 
tűnő búvóhelyet sikerül kiokoskodnunk. Ilsa hálá- 
ból segít nekünk bejutni az Archeológusok céhé- 
hez. Beszéljünk a feltűnően ismerős Lared. 
Cronkkal - ezt a régészhölgyet mintha má 





kaszinóban játszado- 
: elet valamit a biz- 
gessük meg az amu- 


ünk a 
age] Warbbal, (a 


gi rendszerekről. Ve 


d Tigszodjke el: így 


lunk 


gi 
s ferbsi je aki isa Aztán Jóna 
őbe veszi. lewton el rdot, de oda se 
bagózik; . A vég; ől azonban csak 
el ri aranykord végül hősünk 
gene köt ki... 


HARMADIK 
ikelvén a sírunkból 


ELVONÁS 


cat. A már megismert sz. jok 
latbázisban lesznek eltárolva. A bí 
Gaspode nem tudja dsékérű, 
ezért kövessüen nyomon. A szag a meggyilkoltatá- 
sunk színhelyéhez vezet: a Saturalia Kaszinóhoz 
- feltehetően a gyilkos szaga az. Ekkor automati- 
kusan lewtonná válunk, de inkább változzunk vis 
sza, és most a sötétzöld szagba szimatoljunk. Te- 
d gyik el a moha szagát, majd emberi külsőt öltve 
magát a mohát is. Irány az iroda ahol éppen 
Nobbyvé végez házkutatást. Vegyük vissza a paj- 
szerünket az asztalról, maj változzunk far- 
kassá. Szagoljunk bele a la ködbe, ami Lewton 
szerint szintén farkastól származik. Menjünk az 
Uberwald kastélyhoz, és keressük Carlottát. Ami 
he. a talal elmegy, változzunk át, s rájöhetünk, 
ogy Carlotta szintén farkasember - Lewton sejte- 
ezdi, kinek köszönheti eme új életét. Carlotta 
nincs otthon, ezért üzenetet hagyunk neki. Láto- 
gassuk meg a Grófot, aki már a végét járja. Már 
éppen jönne is érte a Halál, aki azonban kes 
hagy időt nekünk, hogy fel 
inket. Kérdezzük a Grófot a mol ig 
tninek eredményeként bebocsátást nyerünk a 
könyvtárába. Kutassuk át a nyilvántartási lapokat 
a móha után, í gy a az egyik könyvben rábukka- 
tatjuk, hogy csakis ódon csatornák- 
ost az erről készült feljegyzésün- 
ke uk a nyilvántartó lapokon, s máris 
"megtudhatjuk, hol van a városban a legrégebbi 
e. csatorna. Menjünk oda, s megint csak változunk 
A második kér ryőtől kövessük a lila szagot 
Idig csak tudjuk. Ott vizsgáljuk meg a törme- 
ét. Egy ogácamúetkel telélunk. Ha kívánunk, 
éljünk a Patkányok Halálával, majd távoz- 


E áthk, 

6 Two Conkers AGyé archeológus, tehát mutas- 
(suk meg neki az amulettet. Szerinte a bogár Anu- 
Anu templomából való - a templom pecsétjének a 
másolata. Most TEO az Octarine Parrot mula- 
tóhoz, és nézzük át a faliújságot. A Láthatatlan 
Egyetemen munkaerőt keresnek. Beszéljünk a csa- 
possal. A sorozatgyilkos prominens áldozatai kö- 
zül érdeklődjünk a kereskedőről (ezzel út nyilik a 

ereskedők céhéhez), majd nézzünk be Sapphire 


ai jó. E ú 
vizsgáljul táblát. A varázsló- 
i fed lát feli 


Kutassuk át a szt 

ket találunk. Olvassunk bel. 

használva (az Anu-Ány te! 

kel) javítsuk át a táblán a " 

mait" Al-Khali ke jei nem 
hanem egy városra kell gond 
ugyanis olt van Anu-Anu 


megidézni: a gyilkossá 


érg 
ell észak irkál gksszűk ah. 
ZZUNi cassá. zaglásszunk a 
Mé áljuk az a tbázisunkat a sza- 


érezhető az egyik 
dkalnozzk a a a gyilkos takti 
hordót és másszunk bele. 
fogunk kikötni. Ismét válto: ZU 
lásszunk. Távozzunk a ral 
a folyosón, míg nem egy di 
Változzunk farkassá, és fi 
lásunkkal Vimes 
juk ki a Patti 


oj 
kosság 


tonúi. voi b n 
tosabban most már a Hejő I 
lált a megölt kereskedőről 
hogy nem volt tanú, másod; 
ton mt egkockáztatja "esőbe húzni" az amú rop- 
pont eke jé s így aün nak et a há 
ján, hogy a fickót jtották. Itt az idej 
visszamenjünk az egyetemre. A jArszekrégyben már 
ott vár minket egy könyv Al Khali templomairól. 
Ha a bogár-m ek atúnk rá, Lewton fella- 
pozza azt a részt, hogyan léhet Anu-Anu pecsét- 
jeit felnyitni. Ez úgy tűnik a medállal is Tök. s 
egy lista kerül elő néhány öztük Ther- 
máéval. 
Most a Cofe Ankhba vegyü 
Carlotta fi ránk. aka 
nált d 
jel lefelé Mundy ügyet, moj kérdezzük meg, 
logyő ő tette-e. Folytassuk a törpe és a troll eseté- 
vel, míg nem elkezd beszélni egy Errata nevű is- 
tennőről. Az dlibije mindig ugyanaz: a Kis Isten- 
ségek Templomában volt. enjü la, és 
beszéljünk Anu-Anu papjával, Mooncalffal. A lis- 
táról kérdezve egyelőre nem túl beszédes. Men 
jünk ki a templomból, és nézzünk el a temetőbe. 
, Mooncalf mögé, 


jünk oda a 
én hallani, hogy egy 


k az útirányt, ahol 
itattuk, miért is csi- 
jük neki a "fej- 


és változzunk frkossá. Úgy; 
trollal társalog, s valami találkozóról beszél az 
Igaz Hívekkel. Ismét a templömban most a rivális 
pappal beszéljünk: Maladypse-szel. Kérdezzük őt 
Errata-ról és az ken. veö éti mire kregs a 
Belső Szentélyt — a tem 


szentélyét, 
a emit általában Meselés ke mak rdektődjűnk a 


terem MEanbv érés javezetett minket, vizs- 
gáljuk 
Lewton 


és bújjunk be az üregbe. e 
len végighalk 


meg a jr A Necrotelicomniconból a követke- 


zőket olvashatjuk ki: az ún. Eel a legősibb, sör 
tét istenek távoltartására sz. direkt utóbbiak leg- 


borzasztóbbika pedig nem más, mint kzetes 
tep. Ezt az istent nyolc me kell I leh: 


dos Hi 


szimbólum szerint kell 


ismét irány a Gróf könyvtára. A szóróloy 


ke nevű törpe Nyolc 3 


al ilkosunk szűrődik ki. Né 
meg, mik azek a hircsanyoriók ugyanott, a szín- 
oldalán. Hasonlítsuk össze őket az Eel jellel, s 
tót fedez fel, 


egy-két megl 
vet Például h Aeadötó lóThe Thermá- 
vol. A beszágatás lés végén Léon kényielerskellek 
len ideiglenesen ESZT az Anu-Anu hívőkhöz 
, azért a biztonság kedvéért megkötözik, és 
sekígy. úgy engedik részt venni Nylonathatep megi- 


NEGYEDIK FELVONÁS 


A leereszkedő horror minden képzeletet felülmúl. 
5 et Eleai -Ánu dös Tsa 
Imen kívül hagyott feliratról 
Te ül Warb (talán az amulettjé- 
nek köszönhetően) otthagyja a fogát, a többiek 
pedig — Carlottát kivéve — szanaszét szélednek. 
Szóval nem úgy folyt le a szertartás, ahogy ter- 
vezték. Ki kell deríteni, mivel lehet a ködöt és a 
csápokat visszaj rancsolni — már ha lehet. Vizs- 
gáljuk meg a falon az írást legyelőre nem sokat 
értünk belőle), majd keressük meg a törmelék 
kesz 
szerencsére megi 


a Pallost. Nézzünk el a félő aki i 
e. ig kaszrálk 

a kogyiszásy lezrtsáki mznélatke 

éljünk tovább Nylon. 


érek pel 
kapcsolatban. Egy bizonyos Radiant ker egtt, 


e 


n egy újabb alakzat?) találunk utalást, 
á el lehet puszti 
ssza Leonardhoz, és rdezzük őt erről 
ó szerint az in- 
fjmmiteéknzziás áll 
ó ül ad nekünk egy térképet — állí- 
tólag az mutatja meg a keresett kincs sé Nos, 


akkor ünk a a 


.£5 ölímeg kkel á 
d. tonai pa 
Fenségdítemplomába 


GT KAnKáT fídkn 


lo amulettj Utóbbi kapcsán m 
ot, mint egy másik lehetséges árulót, de a hollétéről 
Menjünk Rho- 
én gipszes ta- 
Rodamnak. 
egális trol: des 


téteket  ogyikérytelén "elénekli", hol 
uk fodat Dagon Gnukébon; a bedeszkázott 


obában Gelid helye 
csa calepdrin minket. Változzunk farkas 
sük a vérnyomot az Obszervatóriuml 
A csillagvizsgálóban Satrap se 


védet, "Tépjünk odaa gene oz, é 
unkhoz az asztrolábiumot. Elő a csil- 
lön látható 


"Small Group of Boring Stars" csillagképre. Néz- 
zünk bele a teleszkópba. Úgy tűnik, hogy a kere- 
sett kincs a Mauzóleumban van. Menjün hát oda, 
és nézzünk fel az asztrolábiummal az égboltra. 
Two Conkers térképe végül egy szoborhoz vezet 
minket, aminek elcsavarva a fág- 
hoz jutunk. Illesszük vélt é 


ifolyólag véletlenül 
ja KE karját Beszélj 7 felhábo- 
flat zombival. Kérjük el az ékszert, s jó szándé- 
kunkat a Pallos felmutatásával próbáljuk bizonyíta- 
ni. Végül ikerül kikönyörögni, azaz örülhetünk: 
minden megvan... Vat sem? A Mauzóleum- 
ke Horst fer ér ánk din ve ee lea 
ról. Mini ig Ilsát túszként hozta ma- 
taki Lewton kénytelen neki odaadni. 
A cserét követően (miután kibeszélgettük magun- 
kat Ilsával) eredjünk Horst nyomába. A keresés: 
hez használjuk az ékkövet. A Maudlin hídnál 
Carlotta próbál egyezkedni Horsttal, aminek az a 
vége, hogy a dagadt troll rátámad. Lewton azon- 
ban közbelép, s megöli Horstot. Ezzel megvan a 
kent Carlotta rosi őrség kezére kerül. 
Most már csak val el kéne jutnunk a por- 
tálhoz, amelyen keresztül Nylonathatep érkezett. 
Irány Leonard cellája. Takarítsuk el a köveket a 
"kifutópályáról" , és beszéljünk Leonarddal a repü- 
lő kipróbálá: ról. szállunk be a gépbe. Közben 
Ilsa érkezik, s figyelmeztet minket: nem ártana va- 
lami védelem. Fogadjuk meg a tanácsát, s rajzol- 
juk fel az Eel jelet a gépre. Most már valóban 
minden készen áll éz ndulásra. 





mis Sephiroth is arrafelé ! 
borlanaban kötünk ki, mely. 
kátössünk át, ha végeztünk másszunk 
felfelé egészen a kijáratig. A világtérki 
lünk, itt haladjunk nyugat felé, amíg el 
érünk egy kis faluba, lcicle Inn-be. Kutássuk át a 
falut, melybe hamarosan Shinra katonák érkez- 
nek, élükön Elenával. Ő be akar húzni Clo- 
ud-nak Tseng miatt (meghalt a templo: 1 
Egorfatunk az ütés elől, ekkor Elena legurul, 
vagy 2 - elviselhetjük az ütést, ebben az esetben 
ázban é nk azzal az em- 


; 


d. juk, h. 
Az úgik. házban 
dologról, mivel neki van 
san nekünk adja, vi 
házban találunk egy térképet a fa 
tén tulajdonítsunk el, nagyon fontos k 
vábbjutásban. A legérdekesebb 
melyben egy gépet találunk, mi 
hangfelvételek találhatók, nem i: 
kes módon Aeris szüleiről, Ifalai 
ról Prof. Gast-ról vannak felvétel 
házban laktak! Igen, Gast az aj 
felvételekből kiderül, hogy a bolygó 
éhány elképesztő erejű szörnyet, a WEAPON. 
TBenenek akkor akívizálódn 
élybe kerül. Eddig nem volt sz - 
á í alszanak. . Fény 
hogy a bolygó Jenovától fél a leg- 
jatt is hozta létre a Weapon-öket. 
ül, hegy Prof. Gast-ot, Hojo parancsá- 
ra ölték meg a $hinra emberei, Ifalana pedig el- 
menekült - végül Midgarban köt ki, u. é 
keztek? Vásároljunk be, nem árt ha Titának ve- 
szünk egy-két cuccot. Ha végeztünk menjünk 
snowbcardozni le a hegyen. Menet közben lesz- 
b nek elágazások is, ezek csák azt szabják meg, 
e ta fogunk érkezni — a lufik nem tudom mire 


jók. 

Egy havas helyre fogunk érkezni, itt a térképet a 
Négyzettel vehetjük elő. A feladat elérni egy 
öregember házát. Vizsgáljuk át a terepet, min- 
den egyes helyet. Ahol botokat szórhatunk a 
földbe kb. ott van a kijárat. Megijedni nem kell, 
ha sokat időzünk összeesünk a hidegtől és az 
ember házában kötünk ki. Barangolásaink során 
találhatunk egy gőzölgő patakot, melyben meg- 
melegíthetjük a kezünket — ezt tegyük meg. Men- 
jünk vissza arra a helyre, ahol a botokat kellett 
leszurkálhi; itt induljunk jobbra és tartsuk az 
irányt. Egy titkos barlangot kell találni, ahova 
más módon nem is lehet eljutni. A barlangban 
van egy megfagyott ember, akit érintsünk meg a 
megmelegített kezünkkel. Megtámad minket, ám 
legyőzése után - gyerekjóték lesz - felvehetjük az 
Alexander Summon materiát. Kutassátok át a 

leccsert, mert sok érdekes cucc van rajta, majd 
fá végeztünk térjünk vissza a házba az öreghez. 
Aludjunk egyet és készüljünk a kráterbe. A fel- 
adat felmászni a kégyökála úgy, hogy Cloud 
testhőmérsékletét szinten tartsuk a Kör vagy a 
Négyzet őrült nyomkodásával. Másszunk egyre 
feljebb és feljebb. Egy barlangba kell érkeznünk, 
amit szépen térképezzünk fel, lépésről-lépésre. 
Középen van a továbbvezető út, ám van itt egy 
tó is, ami miatt nem lehet továbbmenni. A bar- 
lang felső részébe kell menni, ahol hatalmas jég- 
csapokat találunk, ezeket kell megsemmisíteni, 


összesen Mat Amennyiben 
retünk, ám előtte 


je ún; valamint a Comet beválik ellene. Amennyi- 


a 
haj 


tani az ítéletet, egy WEAPON megtámadja Ju- 


non-t - mellesleg 
menekülnek, csak 
I, hogy Cait Sith 

et. Intézzük el a két 


rül ég gyenge 
Fussunk tehát át a túloldalra, ahol - rövid járká- 
lás és egy újabb folyosó után, ahol szintén ki kell 
cselezni a szelet - hamarosan Sephiroth-ba üi 
zünk, aki ismét egy Jenova szörnnyel akar mi 
megállítani. Nem túl nehéz elintézni, főleg ha 
vélje vagyunk tűz ellen. A piros matériás táma- 
dások (Alexander, Neo és sima Bahamut, leviat- gáz. 
Cait 
végeztünk vele újra visszakapjuk a Fekete sem 
Maériát. Ezután eldönthetjük, hogy ki vigyázzon 
a rá. Csak Barret-nek és Red XIII-nak adhatjuk 
oda - érdekes, hogy a matéria mániás Yuffie-nek 
bezzeg ez a matéria nem kell! Miután eldöntöttük 
kinél legyen - ént mindegy — a Fekete 
Matéria, menjünk felfelé és mentsünk állást. Ha- 
marosan egy újabb folyosóra érünk, ahol megint 
a megfelelő pilanaban kell átmenni, most hee; 
zebb a dolgunk, mert a szélfúváson kívül villá- 
mok is vannak. Ha sikerül átjutni Nibelheim-be 
kerülünk, pontosabban csak úgy tűnik, mivel ezt 
a helyet Sephiroth állította fel hőseink képzeleté- 
ben. Sephirtoh el akarja mesélni mi is történt va- 
hez SEK öt vite Tea Ét. 
ogy mikor Sephiroth megérkezik a város 

nincs vele Cloud, hanem egy fekete hajú fickó 
Cloud kardjával a hátán - ő szaladgál a már 
égő városban. Persze Cloud hamar rájön arra, 
mit is akar Sephiroth mondani, ő tehát nem járt 
Nibelheimben öt éve. Sephiroth szerint Cloud-ot 


öt ével ezelőtt egy biológiai kísérlet során lekló- 


3) hez idő kell, a Shini 


ja megállítani a Wegpon-t - ez a 
ik ködíene filmem. Persze az akció nem sike- 
rül és Tifára hamarósan özönleni é 


dálatos filmet a W. 


li, hogy an 
Weapon-t. A célzás 
ül és emiatt a Weapon 


játékban az 
k 


Mivel az ajtó 
Sith javaslatát 
jó öle, mert 


junk el a repülői 
zánk Yuffie is, valamint megnézhetünk egy cso- 
n-ről. Miután a repülőtér- 
re értünk átvesszük [fa irányítását. Vegyük 


ki magunkat: X, X, Há- 


ják meg 


megtámadja Junon. Mivel az ágyú újratöltésé- 
könnyű fegyverekkel akar- 


fela 


elejti a kulcsot. A TV-sek - 
dagi marad akiről kide- 
fújja altatógázzal Scarlet- 
, majd Barret-tel vizsgál- 
juk meg a zárt ajtót, ami nem nyílik. Közben Ru- 
s és Heidegger el 


nk a repülőn az üléste- 


nozták Sephiroth-ról. A klónozás félresikerült és gyógyísuk be magunkat, válasszunk csapatol 


egy újabb Sephiroth helyett Cloud született meg. 
sees bizonyítékot is mutat, a fényképet, amit 
indulás előtt készít incs rajl 


egy 


Hojö-né 
klón. Hojo persze en 

nem kapott számot, n 

Igen, a fekete csukl 

klónjai voltak, mivel az igazi Sephir. 

öt éve! Ezért volt szükség a klónozásra — akit ed- 
dig üldöztünk az is egy klón volt, mivel az igazi 
Sephiroth mindvégig itt volt és irányította a Kén 
jait - csak egy apró nyitott kérdés maradt, ho- 
gyan halt meg? Egyébként Hojo nagyorítörül, mi- 
vel bebizonyította a Jenova újraegyesülési elmé- 
letét, mely szerint ha Jenovát felosztják, akkor új- 
ra eggyé válik és ez most Tejet Végül Clo- 
ud végső elkeseredésében, valamint Sephiroth 
irányítása alatt odaadja Sephii 

Materiát, ezzel előhívja a Meteort 

meg a WEAPON-ök ébredéséről — 

többieknek időben sikerül elmenekülni a Higl 


wind-en. 
JUNON OSTROMA 


Közel egy heti alvás és kóma után Tifa felébred 
Bárret társaságában. Éppen Junonban nk, 
a Shinra foglyul ejtette Bóseinket Barret elmon- 
dása szerint Cloud eltűnt, a WEAPON szö 


ami 


őket 
legh 


1900 


majd térjünk vissza 
kormányost, mire 
térképen és repülheti 
ot kel e. megt ni 
Bugenhagen-től, 
hogy a lile 


kék szemű egyénrő 
kardja van — ez nel 
derül, hogy ő az o 
e azonban a doki omorú hírrel fogad. Clo- 


a négy Huge m 

sincs, mint a Feke 
Meteor, így elhatározzák, h. 
ég. A játéknak talán ez a 


Weapon-ök 


ez. Szólítsuk meg a 


, és ha kérdezősködünk 


stream, a 
Mideel nevű városban tör fel. Ha egyéb- 


remben álldogáló emberrel - mentsünk állást, 


t, 


kinn is vagyunk a világ- 
nka Highwind-del. Cloud- . hogy 


Priscillától megtudhatjuk, 
ibe Cloud kesráte. 


nénk láthatjuk, hogy Sephi- 


kráter fölé. Mideel- 


két helybéli egy 


i rendelőben van. 


Mako mérgezése van, 


eszél, akinek egy óriási 
lehet más, mint Cloud! Ki- 
lép- 


gyógyíthatatla ráadásul emiatt lebénult 
ég beszélni sem tud értelmesen. Tifa elha- 


nt vannak az úgynevezett 


világ négy pontján. Ezeket 


Shinra, majd elpusztítani 


k azonban tudják, hogy 


együtt fele olyan erős 
ja által kk 

megszerzil 

amíg Cloud be 


átborzongatóbb része, hisz ha számba 


halt, Cloud lebénult, Tifa otthagyott, 
fenyegetik az embereket, és rá- 


terrorizálják az embereket és a Meteor is feltűnt 6 adásul a Meteor is itt van, nem 


— nem rossz, mi? Hamarosan Scarlet, Heidegger §hi 


- hogy ennék mi lesz 


vesszük mi is történt rájöhetünk, hogy iszonya- 
tos világvége hangulata van a játéknak. Aeris 


si 


cs e 


langba, egészen a 
langból menni, ne 

ki ett 

sik vonattal kövestő 
átugrunk a túloldalr 


san és az X-re koml 


bebi Corel - érde 

mozdonyt. Ha megvari a Huge és áz Úllima maé 
téria (legerősebb zöldímatéria) re; j kF E 
Condor-ba, ám legyen jó sok pénzünk. Fort Con- 
dor-ban ez lesz az utol ( 


lent az öreggel megj a Huge Matériát is, 
Térjünk vissza a Highwindre, ahol Cid elhatároz- 
za, hogy meglátogatja Cloud-ot és Tifát. 


MI AZ IGAZSÁG? 


Ahogy megszólítjuk Tifát egy földrengés 
meg Midedlt, mivel a lifestream Mozgó 
dült és mellesleg egy Weapon, az Ul 
pon megtámadta a falut. A Weaponrfél kel 
getni, használjunk ellene minél jobb Summon tá- 
mogseket fugyózísnk fiéékítjegerétélnokak: 
menekülni, ám sikertelenül. Tifa és Cloud a Lifest- 
ream-be zuhan. Hamarosan Cloud emlékezetébe 
kerülünk, itt kell kiderítenünk az igazságot Cloud- 
dal kapcsolatban, és azt mi is, történt öt éve Ni- 
belheimben. Itt folyton beszéljünk Cloud-dal, Az, 
merre kell menni gondolom mindig egyértel- 
mű, A történet itt most újabb fordulatot vesz. El- 
őször láthatjuk, hogy viselkedett Tifa amikor meg- 
halt az anyja és azt, Cloud és Tifa közös 
emlékekkel rendelkeznek. Tehát nem klónozhatták 
Cloud-ot, és nem Jenova adta az emlékeket Tifá- 
nak. Láthatjuk, hogy az ismeretlen fekete hajú 
srác érkezett ev mellett. Hamarosan a re- 
aktorba kerülünk, ahol Tifa és Sephiroth viasko- 
dik. Sephiroth leüti a lányt, majd bemegy az any- 
jához. Megérkezik a srác is, akiről kiderül, hogy 
ő Zack. Igen, Aeris szerelme, aki a történet szerint 
Cloud barátja is egyben. Szóval Zack bosszút 
akar állni, ám ce iroth elintézi. Ám ekkor meg- 
jelenik egy KÉK Shinra katona, felveszi Zack 
kordjár és elintézi Sephiroth-ot. Ez a katona nef? 
más mint Cloud! Ő mindvégig Tifával volt éSfi- 
gyelte őt, ám mivel nem merte bevallani, hogy 
csak egy egyszerű katona lett maszkothúzott: 
után Sephiroth megsérült még elbi 
ahol Cloud megtámadta. Ez hiba volt, 
roth átszúrta Cloud-ot ám hősünk kardost 
dobta Sephiroth-ot a Mako-ba. Aztán Clóúd-, 
és Zack-ba beleültették Sephiroth és Jenova sejtjei 
és génjeit - ebből a szempontból igaz a klón. 

- hogy Sephiroth-tá változzanak, ezért felej 

Cloud a történteket és vette fel Zack személyisé- 

gét. A buli után visszakerülünk Mideel-be, majdba 

Highwind-be, ahol Cloud elmondja őz igazságot e 

a többieknek is. És, hogy mi történt Zack-kel? Re- 

B kés Mets Shinra szálló a 
önyvtárába, ahol megtudhat 

Most érdemes megállni egy 


We- 
$ I ker- 


juk. 
katt a játék történe- 
tében, és elővenni a legelső három, valamint a 
199/6-7 és a 99/8-as számainkat. Ez a legalkal- 
masabb idő, hogy kifejlesszük az arany Choco- 
bo-t, megszerezzünk egy csomó titkos dolgot, tár, 








na reaktoi 
sima katonáka 


egy felén sem 
( ; ak én et fe do- 
özokat (Battle Trumpet, Scimitar és a legfonto- 
s a leviathan Scales, amivel a Wutai tüzeket 
th ros színű tengeralattjáró 
d Is hátra, mint 
járóval. Bánjunk el 
amíg a parancsno- 
szefutunk három 
ltak azok a katonák; 
T8 5; 


. Győzel 


i k. Itt 
ismerőssel. Tudjátok, ők vo 
akiknek az elején Cloud 
mozgását, Ha akarjuk elint 


kó 
ni . megi támadhatjuk, de most még túl 


gél Jane elintézéséhez, úgy hogy ke! 
nagy ívben - egyszer azért érdemes 
a próba kedvéért. Lent a világtérké 
ljuk a piros tengeralattjáró roncsait, 
tjük az újabb Huge Matériát. Az 
észak-i ggigshs részen találhatunk egy titkos bar- 
Hé 1 Írta tod tldi bot szerű valami van, ezt is 
elleni fog később. Ugyai 
iten található egy zjhetn 
kb. északra a piros tengeral 
ke. megtalálni. Itt jiseívak hihetetlenül értékes 
matériákat és kes találhatunk, nagyon 
erős Al ekkel egyetemben. Az egyik szobában 
összel én Turks barátainkkal is, név szerint Ru- 


; ) . de-dal és Reno-val. ők itt ragadtak a repülőn. 


idnak minket, ám egy Knighis of 
h HE HEeSt is, Ha nincs akkor B 
vunk. Vizsgáljuk át jó alaposan a repcsit és sz 
jük fel a ercéokl Jegor; Hades, Double Cut 
stb.) valamint vizsgáljunk át mindent, ám a harc- 
cal vigyázzunk mert erősek a szörnyek amik itt 
jr Ha ez is megvan menjünk vissza Junon- 
drtepülőtérre, hála Highwind állt. Késve ér- 
es mivel d: Materiát éppen akkor szállí- 


ANY. AZ ÜR! 


Akövélkező utunk Rocket Town-ba vezet, mivel 
Shinra ki akarja lőni a rakétát és a Huge maté- 
1, ezzel semmisítve meg a Meteort. A rakétára 

szkodva (ha nincs a csapatunkban) , akkor 

id hő jelentkezni, h 1Es. TE SSKEÍS ús 

R éa 


ben összefutunk 
imű 


óta legyengül 
már bent i is vagyun a able 


Négyzet, X, X 
GNéte . Ha ez meg- 
n menjünk a menekülő kebitttozs Útközben egy 


COSMO 
És MID 


NYON 
FS 


]; piros, sárga) az 
részük MASTER 
szinten van, akkor itt be lehi é 
Master matériára, melyben 
He vagy sárga matéria 


Menjünk tehát a városba méghozzá a bal oldal- 
ra - a múltkor már írtam a jea ítt Bu- 


tériát csak a Fehér Matériával lehet seml 
és ez elveszett Aeris-szal úgy tűnik min- 
dennek vége. Induljunk kifelé; ám ekkor Cait Sith 
hív fel minket telefonon, miszérint esse 
Sister Ray átszállítása Mi szteg filmen 
láthatjuk is. Menjünk vissza a Highwind-hez, ami- 
kor is egy Weapon, a Di eapon emelke- 
dik ki a tengerből és megindul Midgar felé. Mivel 
az ágyú még nincs kész, ezért fel kell tartoztat- 
nunk a Diamond Weapon 
töltik. Várjuk meg, at 
menjünk neki. Ide aztát 
the Round matéria. Miután 
akarják intézni jösz 

jó 


íteni, 


tüzel 
és elintézik a Weapont - 
vissza támadni — mellesleg 
ís likvidálják. Jön azonban d 


ni a asserteyt 
idgar-t. Repüljünk a vá- 
tőernyővel foguni es Sid MEZ 
djal rések Cait sirat tásszunk le és kutas- 
át a terü juléshoz lefelé men- 
tot és Midgar met- 
menjünk dél felé 
cegtentteteti rd ki mit mond. Az 
ai W-Item materiát. Ín- 
döjek éz északi irányba, ahol hamarosan találko- 
zunk a Turks csapattal, méghozzá Elenával, Ru- 
de-dal és Reno-val - ez leszlaz utolsó találkozás 
velük. Amennyiben megcsináltuk az Yuffie-s ka- 
landot, akkor kibékülhetünk Yelük, ha nem, min- 
denképpen harcolni kell ellenük. Mivel nekem 
mindig szimpatikusak voltak (a Turks-ök, én kibé- 
kültem velük - meg aztán úgyis elmenekülnek, mi- 
előtt kek az esetben a ST mél- 
tóságteljesen távoznál visszamehetünk a 
jen letbe is, ddek; sok cucc vár ránk. 


kordé mi van azzal a Tálstes amibe szó kéi ka 


tunk, de nem rúghatunk 
semmit Magy olt van az, bee a Missa 


it Sith legjobb fegyvere - é 


ülzses alakja. Érdem 


a kan nem He 
ehe- 


is megvan mi 


ig a High- 
wind-re, ahol kiderül, 18 már csak néhány naj 
van a Meteor rbecsapódósálg Cloud azt tan ML 
ja mindenkinek, hogy menjen haza és látogassa 
meg a szeretteit, aztán ha Ú úgy gondolja térjen 


vissza. Csak Tifa marad, hisz neki sincs hova 8 j abis 


mennie. A romantikus éjszaka után másnap a 


Highwindt-et, í 
ahol egy kis baleseti történik. 


3. CD - A VÉGSŐ 
ÖSSZECSAPÁS 


A kráterben ött ahol rögtön felvehetünk 


, amit értelemszerűen 


túl 
árt, ha kint a világté 
Terekkeszük 


gyünl 
sunk lefelé, egy B liétés 

jön - az a két ember - azt küldjük 

nem, azt jobbra. Szaladjunk tehát balra, ahol 
több választási lehetőségünk is lesz. Érdemes a 
felső be választani, afól barnáifalú 
etés csent des zenével üi 


ákat a le 


-  7200-nak felel mi 


velük maj jd rakják le i 
állást, ám még ne : menjünk 5 iroth-hoz. Inkább 
kutassuk át az egész North Cave-et, minden 
egyes zugot és helyet. Tudorü? hogy ez sokáig 
tart, de megéri, mert egy csomó érdekes és érté- 
kes felszerelést és matériát találhatunk. Ha ea 
k térjünk vissza a mentőhelyre 
Készüljünk, mert jön a vége! ts fel 
Medeetátek a HP-MP-t és számit fel mindenkit 
matériákkal, tala annyi emberni 
ahánynak csak ris tk a 
adjuk oda a legi 
ad; hisz a imat tte Í 
Ha megvagyunk mehetünl 
A gráljunk egészen a közepéig a 
rövidesen Jenova támad ránk. Öt 
még nem lesz nehéz elintézni, két Knights of the 
kese legi Es 58 szemtől szembe tak 
löni liroth-tal. Ha elég mogas szinten álluni 
három csaj jiöszsámkaléné; mel 
TS S ESNa szerintem he hé 
ges. iroth első alakját még nem lesz túlzottan 
e likvidálni, néhány Knights of the Round 9 
Mime támadással  "leutánozunk é és máris 
áthetjük. Sokkal keményebb lesz Sephiroth 
DeBarrier-rel kez- 
deni, ezzel ugyanis leörhetjok azt a pajzsot, amit 


is nyomjunk KOTR-t és Mime-t. A leg- 
bb támadása a Su 

nagyon tetszik — csal az 

íel, az nem. Amennyiben a matérióink 
állnak nem okozhat gondot 


íi Győzelem után Sephiroth 
és egy utolsó, kina skk 


tára hívja Cloud-ot. Ám ez már jelképes 
lenképpen meg fogjuk nyerni 
n is maradt más dolgunk, mint 
ezni a megnyerést — persze vérjátok 
lista végét is, mert van ott egy megle- 


értünk soha sem gondoltam volna! 
k, van itt még valami, amiről nem 


EMERALD ÉS 
RUBY WEAPON 


int Sephiroth, összehasonlítás: 
max. 200 ezer HP-je volt, 
külön 1 millió. Mivel rengete: 
an lehet őket legyőzni Támör 
ztalatomat azaz, hogy nekem 


lesz az összes piros matériá- 
aladva — illetve a régebbi 
ez nem lehet gond. A legfon- 
a Phoenix, Knights of the Ro- 
MP Turbo, W-I tem, W-Sum- 
jobb három ember e célra a 


loud-i 
JERIHE az Apokaloszis kardot il ill szin- 
tén a leírás szerint haladva - megk nnie a 
r-nak, ami Cid egyik fegyvere. Ezeknek a 
háromszorosan fejlesztik a 
li ezért legyen olyan 
mi tele van duplán fejlesztő nyílások- 
. Ha jól emlékszem Bone Vila lage-ben van 
tuwplafejlesztős karpáncél is, de jó lesz most eb- 
böla Het is. et a W- tet 99 Eli- 
xirt és Megalixirt. Ha ezek megvannak repü 
a North Cave-be, oda, ke) a mágikus 
gök támadnak ú junk nekik Elixirt és öljük 
meg őket. E. zéséért 1000 AP-t jét 
és általában dAszeta szoktak jönni. Ezen kívül 
jönnek itt még apró piros pontok, melyekért 
2400 AP-t kapunk, ami háromszoros fegyverben 
 Fejlesszünk minden piros 
matériát minimum kétszer Master szintre, hogy 
becserélhessük őket piros Master matériákra — 
ha egy matéria Master szintre lép, akkor abból 
kapunk eb. egyet. Ebből következőleg a Phoe- 
nix-ből 5 db. Master szintű kell, hozzá 3 Master 
Final Attadfékel. Ugyancsak három Mime-ra lesz 
szükség - mindenkinek egy. Jó, ha W-Summon- 
ból is van három darab. Az MP Turbo-t párosít- 
suk a piros Master matériával, ugyanis ettől töb- 
bet FEE mindegyik - három legyen belőle. Vi- 
gyük a megszerzett Guide Map-ot Kalmba, ahol 
az egyik embertől cserébe megkapjuk az Únder- 
water matériát, ami nélkülözhetetlen a víz alatti 
harchoz. Ha ezek megvannak, akkor mehetünk 
az Emerald ellen. Csináljunk két KOTR-t, majd 
utánozzuk le annyiszor, e csak tud- 
juk. Mondanom sem kell, ezzel az erővel e 
z elintézni. Ha meghalnánk a FA-Phoenix fel 
támaszt. Miután Hanájek a kapott cuccot vigyük 
Kalm-ba az emberhez - ajái éndékh három Master 
materia, ezzel már stég pirosunk van. Szerel- 
jük fel őket. Ha sets a már említett tagok- 
b áll mindegy, hogy kit süllyeszt el a Ruby a 
óhomokkal. Sebezni csak onnantól lehet, ami- 
kor a karjait a homokba dugja - innentől érde- 
mes támadni. A limíféket mindig a karjaira 
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néztem 


Bementem az irodámba mh 
. rülnéztem az asztalomon. Ü fi Öö ny? Atmei ha nem 
csak néztem volna, ha me: Ú c ogy magával az illetél E minden léti 
















szólalt volriá a telefon. Íg; á 1 "  átbeszéljem gyet, de egy a, ha az 
gyorsan felkaptam, de lel fontos telefonhívás közbejött ne-"  fémgolyó 
semet csakhamar letörte a ki, így csak volt ideje, hogy . ez eredetil egét már ki 
mogorva hangja, miszerini mecse! megkérte estefelé nézzek vissza — szedte bel Nem baj, 
akar az irodájában. Bármi tetésre jutottam, kérdezem, "raktárba. Amis-nek jó lesz. Valamint a sa 
is ő felettes, azért egy pici! hová telefonáltál itt lakók. Addig volt egy kis időm, sokkal ékesífettidobozok is érdi 
elidőztem a szobában, his; Egy grimasz után is kaptam! úgyhogy leadtam Amis barátom-  kesen hatottak. Tovább botoi 
egy levél feküdt az asztal, az óhajtott számokat. Gondoltam : nak a cuccokat a laborba. Miu- tam a fedélzeten, amíg két kak 
A feladója pedig nem volt megkérdezem mi az az UFO-s tán jól kivicceltük magunkat, el- ra nem lettem figyelmes. Az 
mint Barbara. Aztán ott voltak könyv, de a nőci amint meglátta "! mentem este a raktárhoz. Távcső- egyikben egy napló, a mási 
még a folyó ügyeim aktái is, no . a kezemben, már kapta is ki be- ! vel végignéztem, hogy valamit egy szál papír volt .A b 



























































meg a fiókban néhány elenged- lőle, mondván ezt kereste égen- ") bevisznek az első ajtón, majd csak az volt, hágy orosz 
hetetlen cucc: a fegyverem, Bilin- földön... á hátulról. Bentis — tották őket, s 

cseim, stb. Ezutái felkere- . Mivel más dolgunk nem akad, b. á a soromra, s 

kedtem mi öt. irány vissza az iroda, ahol ellen- . néztem, hog rakodnak. Miu- Elindultam 

Modora hideg v rmiridig őrizzük le az ismeretlen telefon- — tán lerendezték a dolgot nekem sején érdekes 





fedezni. Mintha belülr 

volna az embei i 
Gyorsan el is újságoltam a nyo- 
mozónőnek, aki viszont friss új 


-, azonban most nem egyedül zámot. Nocsak. Egy helybéli már nem is maradt más hátra 
ücsörgött az irodájában. Skinner Vltére Menjünk hát oda. Há- mint hazamenni és bedobni a 
igazgatóhelyettes elvesztettekét — tamra kaptam Skinner bácsités —— szunyát. Érdekes módon azon- 

ügynökét, Dana Scullyit és Fox míg ő elölről rontott az épületbe, ban még kipillantottam az abla- 

































Mulder-t. Három napja nem ka- én hátulról támadtam. Vol- kon és egy szőke szépség libe- .  nyomatokat mutatott nekem. Fel 
pott tőlük semmilyen visszajel- na...csak hát zárva volt az ajtó. — gett el előtte. / hívtam Amist, hogy nézze máf 
zést, s akkor is csak egy motelből . Aztán eszembe jutott, hogy van meg kitől származi atgmikore, 
faxoltak. Megkaptam mindkettő- " nekem egy zárfeltörő kézi készü- CD 2 hajó le volt zárva! Nemsokára 


; egy rendőr hozott üzenetet, mi- 
Másnop reggel siettem az irodá- . szerint a boncmester végzett a 
ba (jézus, mintha csak magamat " munkájával és nagyon sürgősen 

allanám), és azt veszem észre, beszéde van Mc -vel. Hát le- e 
hogy Cook ik a földön. gyen, menjünk da. Érdekes esz: 


jük részletes aktáját, amit átvizs- . lékem. Így mégis csak bent vol- 
gálva egy fényképpel lés telefon- . tam az épületben. Míg Skinner 
s al lettem gazdagabb. hátul matatott az irodában én 














hanks szerint oda kéne adnom — alaposan körülnéztem a helyen. 
k, hogy tel- . A bejárat mellett zárt fadobozok 






z ügyeimet Cook-n 





jes erőmmel az ügyön lehessek. —— voltak, hátul üres hordók, de a Gyorsan odasietek, hogy meg- mecsere következett arról, hogy , 
Így hálllléptem az irodából, bel- legérdekesebb mégis a vérnyo- —— tudjam mi történt — hála Istennek — mi baja is volt tülajdonképpensá 
éptem kedvenc társamhoz, és el- . mok voltak a földön. Gyorsan még él a drága kollégám. Azt kis kínainak, és mik is voltal 






újságoltamyneki a nagy hírt. Va- mintát is vettem belőlük, majd mondja leütötték hátulról és nem — a gyógyszerek. Wong eg 





jon miért nem örült, hogy még gondolkozni kezdtem. Ha itt vér emlékszik semmire. Megnézem leges tumorral volt megáldva, ami 
több munkát kapott22? Aztán el- — van, valahol töltényhüvelynekis —— gyorsan a páncélszekrényt, de annyival rosszabb er ráknál, hogy 
búcsúztam tőle és átsétáltam a lennie kell. A szemközti oszlop- már érzem, innen hiányzik vala- " még sugárfertőzött is volt. Ha 






nem lőtték volna le, akkor is elvit- 
te volna a rák. A gyógyszereket 
jeg ezentúl csak kábítószerként 
ívjuk. Elkunyerbáltam a gyilkos 
lőszert, majd kérdezgettem még a 
Na, a reggeli kávémnak is lőttek, . Tarakanról, de mint Kiderült, nem 
mehetek dolgozni. A barátságta- voltam vele egyedül az utóbbi 
lan mexikopó (Copyright by Mar- napokban, hiszen két másik FBI 
tin Lawrence) igazolványom fel- ügynök is járt errefelé. Miután 
mutatása után máris beengedett megtörtént a fényképes azonosí- 
a helyszínel z. A halottkémen tás kiderült, hogy Scully-ék elren- 
és a totóson kívül már csak az deltek egy második boncolást a 
áldozat nézett ki jobban, de ő Tarakan legénységen. Dr. Truit 
vele sajnos már nem tudtam be- " szívesen meg is mutatná nekünk a 


mi. Scully la t dobbantották 
meg. Nincs enni, leülök az 
asztalomhoz, (amikor kapom a 
hírt, hogy James Wong-ot megöl- 
ték az éjszaka a raktárháznál. 


konferenciaterembe. A szekrény- ban megtaláltam azt is. Sok sze- 
. — ből kivettem az elengedhetetlen — rencse kellett hozzá, de végül is 
cuccokat, majd beléptem a saját sikerült észrevennem egy Morley 
5 szobámba. A számítógépbe lép- márkájú cigarettacsikket is a 
ve APB-ztem, vagyis jelentettem —— földre he tvagEzt is eltettem 
az eltűnt személyeket és elolvas- elemző készléféembe és boldogan 
tam e-mail üzeneteimet. Miután rohantam id főnököm- 
végeztem ismét a folyosóra lép- höz. 
tem, ahol már Skinner várt és fe- 
lajánlotta: menjünk együtt. Irány 
Everett, az a városka, ahol utol- 
jára látták két ügynökünket. Mie- 
lén beszédbe elegyedtem volna a 
pultos nővel balra néztem, ahol 



































































egy helyes Ho Ra ft ttam tam nyitni a Tenti szélni. A szakértő szerint egy tetemeket, ha valaki el nem tette 
meg. Persze előbb köszöntem az amiben egy vagon feketé por nagy kaliberű pisztoly végzett ve- volna őket. Ugyanis a hűtőkamrá- 
anyukának, majd megkínáltam a volt. Biztos ami biztos, elraktam le, méghozzá igen közelről. Te- ban egy árva lélek sem volt! Ez 















egy üvegcsényit belőle. Azt hi- hát mé mmelt minden érdekes. Mary szerint Wong is a 
helyreállt a lelki békém, hiszen szem ez minden, ami ebből a fotóstól elkértem —— Tarakan tagja volt, s plutóniumot 
már tudtam segíteni valakinek, raktárból kihozható volt, így tá- é é fényképeket, majd csempésztek be az országba. dgy ( 
de azért nyomozni is kéne. Így . — voztam ott, ahol bejöttem. De ni- odaléptem az ismeretlen gyönyö- érthető lenne a rákja. Ez egész 
hát felmutattam FBI igazolványo- . ni! Új látvány tárult elém. Egy rű nőhöz. Mint kiderült Mary As- jól hangzott, megrágom m 
mat a pultosnak és a fényképet — hajó kötött ki a dokkoknál. Gyor-  tadorianról van szó, ő a nyomo- dolgot. ke ű 


is iugraggyi 
eadjam a 


kisasszonyt egy rágóval. Ismét 





























megmutatva megkérdeztem, san le is szaladtam a kínai ürgé- . zás vezetője. Gyorsan beavattam borba, hogy 

nem-e járt itt ez a két személy? hez és kikérdeztem. Természete- a részletekbe, majd megdicsér- lyót, valamint a töltényt Amisnek 
"De" — jött a válasz, s pillanatok . sen nem tudott az égvi - tem a szép színe miatt. Majd be- . Már nem is volt más hátra, Mint a 
múlva gazdagabb lettem a bérelt . mit, de valami miatt gyi lt le pirult, de azért kinyögte, hogy . hazamenni. Érdekes. Eddig nei 


autó rendszámával számával. a pasas. Vissza is meni rak- . köszönöm. Lementünk vele a ha- keresett senki telefonon, most 
Utána pedig megkértem szépen,  tárba jelentést tenni, de Skinmert jóhoz, amit tüzetesen is átvizs- egyenesen üzenet hegyek fogad- 
add nézzük meg a kétügynök valószínűleg két ügynöke érde- áltam. Gyógyszerek a szekrény- nak. Először is Barbara hívott a 
szobáját. Tudtam én, hogy sántít kelte. Így hát a kijárat felé vettük Bé sárga viharkabát, valamint húsvét miatt — már megint egye? 
valami ennél a Mulder gyereknél! az BE Kint arra lettünk figyel- egy köteg pénzre lettem figyel- — dül töltöm az ünnepeket, de e- 
Nem éppen narancslé d taTV mesek, hogy egy kocsi követett  — mes. Meg is ösztottam gondola- mailen megjöttek az újlenyomat 
tetején abban az üvegben... A minket. Óvatosan közelítettem fe- . taimat Mary-vel, azonban nem minták, mivel Amis nem találta a 
! ! tökmag és az UFO-s újság már —— lé, majd mielőtt elhajtott volna le- . volt idő sokat beszélgetni, hiszen . tulajdonosát az adatbázisban. 
h i ágyon va- káptam a rendszámát. Most már — megjött a kikötő kapitánya, akitől Hát akkor kikeresem én. Bizony 
[j nyugodt szívvel mentem visszag — megtudtam, h. a Tarakan egy e meglepő dologra jutottam. A kol- 
az irodába. Amíg Skinner elmé- .. orosz hajó (ez állt a sárga dzse- . légám, Mark Egakiüjjenyorata 
lyedt a jegyzeteiben, addig leel- in). Következődhelyszíi láta —— volt a Tarakanon. Éppen azon 
lenőriztem a rendszámot. éj gondolkoztam miként mondja: 
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hogy egy vonatpályaud- 
varhoz tartottak volná; ha nem 










ighogy bot ű elte e 
yik szekrénybenl s alig van ce n megszólalt a k a címet. A villanypóz- 
már csak fél perc arra, hogy va- . Amis volt az és finoman el- Imászva körülfiéztem a 








távcsövemmel és megpillantottam 
az áhított vagont. Bementünk, de 
már minden el volt égve. Éppen 


limi okosat kitaláljunk. Lehet tör- . küldött az 576 Konzol Soui 
.ni a fejeket, most mi tévők le- Párk oldalán található helyre, 
gyünk! Van egy csípőfogónk, hogy miért viszek be nekiésugár- 
amivel drótokat lehet elvágni," őzött dol, . És itt most a azon gondolkoztam, volt-e értel- 
olt nyugodtan . vagy megbütykölni az ajtón lévő lőlt. Nem győz- általán eljönni, amikor f 
szálltam és átvizsgáltam. A zárat. De ez mind a rossz terv atot kérni, majd egy kissé ápolatlan fickó szalad- 
űtartóban találtam egy ér- részét képezik. A megoldás: kö-  ! hazamentem; ált az autónk körül. Miután ki- 
2s papírt, amitimár csak gyor-  rülnézni! Van ugyánis egy fal az ! Épp, hogy becsuktam az ajtót— kérdeztük, egy videó-kazettával 
e vágtam, mert jött a ajtó mellett jobbra, aminek az al- ! máris kopognak. Mary az, de lettünk gazdagabbak, amit be is 
b oldali ajtón vetőd- jában egy szellőző van. Máris ki- ! neki sincs valami rózsás han vittünk az irodába lejátszani. A 
















































he 
űből, ami abbana ütöttem a lapáttal másztunk flata, ögyes kihagytuk ebből az számítógépbe helyezve elevened- 
már is szágul- .  — pont mielőtt az egész lövöldözős akcióból. Épp tek fel egy műtét képei, amit 













a alüdni kelli egyet, úgy- — egész kóceráj. Kint rövid eszme-  ellenkeznék, hogy Mark már ér- ett, Kisvártatva 










cserét folytattunk a történtekről —  tesítette róla, de megszólal az egy vi gészesei 
és persze nem én lettem volna, BESOASGET S Egy ismeretlen lettön eretlen azt 
cCcD3 ha nem próbáltam volna meg- hang közli velem, hogy Mulder állította, h cully barátai és, 




















és Scully életben van, viszont 497" hogy tu ol lehet Mulder. A 
részleteket csak másnak hajlandó filmen szereplő fazont azonosítva 
elárulni, feltéve ha elmegyek egy kiderült, hogy Alaszka lesz a 
bizonyos hangárba egyedül. végállomás: Amíg Mark jegyet 

el kell búcsúzni 
iszen az ő hatásköre 





Re: 
fi ae nem volt i 


denre, megint ko 
ómon. Most Ma: 


csókolni Mary-t — azonban egy 
ra zaja keltett . kedves mosollyal hárította a dol- 
őm sok min- ot. Sebaj, talán d legköze- 
ogtattak az aj-  lebb... 
volt az, a szo- . Akkor nézzük meg az összeégett Mary megsértődik, hogy rajta kí- foglal, ad 









































izgatottabbnak lát- kamionsofőrt a boncteremben. vül mindenre van időn, s lelép, Mary-től, 
szott. Egy videó kazettát szoron- . Semmi különös nem történt vele nekem meg végre alkalmam nyí- . már nem térjed el ken A srá- 
gatott a kezében, azt mondta na- azon kívül, hogy valami hatal- lik egyet szundítani. cok a kis PDA küldik a koordiná- 








mas nukleáris erő megégette. Mi- . Másnap reggel felkerekedtem és  tákat, lehetis menni először az 
vel nincs mit tenni, hazamentem — elindultam abba a bizonyos han- orvos házához. Bent jól körül- 
gárba. Keresgéltem egy ideig, néztem, de csak az emeleten ta- § 
in kezdtem, míg végre elő nem bukkantegy — láltam egyihullát. A plafonról le- 
, hogy néger pasas. Persze nem mutat- lógó csontvázat megvizsgá 
remben tel- " kozott be, csak egyfolytában azt egy rejtekajtó került elő, mö- 
i tejeteltei hogy ígérjem meg gött Mulder volt megkötözve. A 
autójajés Mulder ügynök is. A Isten folyik itt27 — neki, ogy nem beszélek róla nagy pillanat elérkezejt, végre 
senkinek. Más választásom úgy- személyesen is találkozhattam 


kamiönsöfőr kiront a járművéből . semre, "Harcba 
és elkezd Mulder felé szaladni. — mám" — felkiáltás érkezett, hiszen sem volt, így figyelmesen hallgat- vele. Rövid eszmecsere után arra 


Ekkor órfássi fényesség csapki a Mark szerint van szemtanú a tam. Azt mondja, Scully életben lettünk figyelmesek, hogy kocsiaj- 
testéből és megszakad az adás. — Wong ügyben, aki felismerni vél- van és egy körházbani ápolják. tó cöcödik. Kinézünk az abla- 

Ez most mi a franc volt? Válasz te a támadót. Aki nem volt Ha odamegyek egy Jane Doe ne- . kon: kormányügynökök. Futás le 
azonban nincs, ehelyett van vi- más, mint Yvgen olnikoff, vű nőt keressek. Meg olyasmiről — a lépcsőn, ki a házból és oldalról 


gyon izgalmas dolog van rajta. 
Persze fél óráig húzta az időt, 
engem meg már megölt a kíván- 
iság, hogy mi lehet az. Aztán 
égül ís lehullt a pel. A felvétel . ahol meglepve lá: 
szinkútnálíkészült, aholis . Mark a konferencic 
m t a Gordon társaság egyik . jesen felfegyverkezi 





















































































































szont fax. Megjött a Tarakanon egy orosz emigráns. Ráadásul is beszélt, hogy akivel szemben jól lelövöldöztem őket. Beszáll- " 
talált iratok fordítása. Ezek sze- nem egyszer volt már bűntetve. —— állunk az nem holmi orosz maf- — tam az autójukba és elhajtottam 
rint Wong rendszeres jövedelem- Arra a kérdésemre fia, sokkal veszél, c a katonai bázishoz. Itt kicsit be- 
mel rendelkezett (vajon be is volt . ély van-e, igenlő vé é űrösödtek az események. Fegy- 
jelentve2). Plusz megtudtam vég- — és mivel már Mary! és a kom- verrel a kézben mentem végig a 
re mi volt a fémgolyó. Hasadóa- — mandósok is értesítve vannak folyosókon és amilyen kapcsolót 
nyagot tároltak Bonn: Most vá- jobbnak láttam elindulni. (Bár csak láttam megnyomtam. Láttam 
lasztás elé kényszerültem, hová —— Mark ellen kicsit húztam a nagy üvegajtókat, STR 
menjek először? Az elégett sofőr, . szám.) ket is. Aztán betértem egy hullá- 
vagy a Gordon cég székhelye ér- A raktárház előtt megkértem val teli terembe. Mulder is ott 
dököla jobban? Odaadtam a fa- . Markot, hogy fedezzen, majd volt, csak neki is az a feketeség 
xot Mary-nek, majd nyakunkba pisztolyomat a kezi lebe: ehe szemében. Mondtam 
kaptuk a lábunkat és elmentünk ván berontottam a: kaptam € stukkerei Scully-nak, hogy fusson, én pe- 

). Charno-ba. Már"eleve gyanús ső körben lelövöldöztem az osz- álltam. Huh, csak Mary volt az. dig jobbra fordultam és lelőttem 
volt a hely, hiszen a kapu is nyit- . lop mögött állókat, majd körbe- — A frászt hozza rám! Bezzeg most az újabb őrt. Bementem a hátsó 

ta volt, s minden olyan tökéletes- . vizslattam az alsó szinten. A cári . mosolygósabb, mint tegnap volt.  vezérlőbe, ahol tudtam egy picit 

) nekb látszott. Bent természetesen sasok itt is megtalálhatóak voltak . Elhadartam neki gyorsa az pihenni, majd kinyitottam a nagy 











a dobozokon, sőt itt is volt fizeté- . ügyet,,majd kaptuk a cókmókun-  üvegbúra két ajtaját. Visszamen- 







koromsötét volt, úgyhogy eszkö- 


ilnöm kellett egy zseblámp. si napló, akár csak a Tarakan- — kat és elnéztünk a kórházba. tem a középső számítógépterem- 
m a bal oldali szobá- on. Feljebb merészkedtem a lép- hez, ahol a fekete gombbal akti- 
semmi eredménye. Kö- —— csőn, ahol újabb gazemberek cD 4 váltam a rendszert. Már csak há- 










tul kellett lelőni az őrt, elvenni a 


Miután 
a nővérnek elmond- kulcsát és elfutni Mulder elől, 


em a jobb oldaliban is, vártak még golyóra 
a hátsó csi- 


Ü 
ahol tégy lámpa és egy csípőfogó . osztottam mindenki 




















5 fogadott. A nagy rendetlenség- — galépcsőm lefelé indultam el. És tam tane Doe-t keresem, —— hogy vége legyen ennek az 
n majdnem itt hagytam, de máris megtaláltam Smolnikoffot, mire iféle igazolványt kért. . egész őrületnek. 
ük meglett egy — a már a Tara- aki békésen üldögélt az íróaszta- Mindketten előrántottuk FBI jelvé- — A végét pedig vétek lenne lelőni, 
—— kanról is ismert — fizetési napló. la mögött. Mivel akaródzott . nyünket — erre megnyugodott. úgyhogy mindenki szépen 






"Ézt kerestem. Szóval akkor meg- beismerni neki, hogy megölte Megkérdezte kihez jöttünk, ki játssza végig és csodálkozzon. 
. Evan a kapcsolat a Gordon"s Hau-  Wongot, bizonyíték után kellett küldött. Mindig az igazat mond- Néha a jó a rossz és a rossz a 
ling cég és a raktárház között. néznem. Még jó, tam, így szerencsére egykettőre jó? Hú gyerekek, én már olyan 
EDÉSK a pillanatban lépett be gemlítette azt az eldobott fegy- bent voltunk Scully-nál. Látszott [a hogy azt se tud- 
Mary is, azonban nem egyedül — vert, ott a dobozok környékén. rajta, hogy egy kicsit még za- i é 
jött. Előtte egy fazon lépett be, Miután megtaláltam, elvittem vart, ezért gyorsan be is bizonyi- 
akinek a szeme feketeségben eAmishez, a laborba, ahol csinál- . tattam, hogy egy barát küldött — 
úszott és olyan erővel rendelke- és elővettem az éles szerszámot. 
zett, hogy azonnal leterített. Kissé megnyugodott és így már 
danom sem kell Mary is k vele beszélni. Arról szá- 
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formájában van, akkor Tk a mér- 


kőzésnek, vagy a bajnokság kiválasztásának. 
Ezeket egyszerűen a SEASON vagy a TOUR- 


NAMENT pontban tehetjük meg. Minden euró- 


pai kupa és nagyobb nemzetközi bajnokság 
megtalálható a gépben. Szóval, ha mindennel 
megvagyunk kezdhetjük az aktív focit, mert a 
következő lépés már a... 


MÉRKŐZÉS 


Ahogy látjátok, a meccsek alatt eerÉ ei 
más a kameraállás, és másképp jelölik a kü- 


lönböző mozdulatokat, cseleket, taktikai meg- 




































oldásokat is. A stadionok 
megrajzolása szinte teljesen 
életű, Néhány stadion belső 
képénél elgondolkodik az em- 
ber, hogy vajon fotót lát vagy 
tényleg ennyire pontosan Hl 
rült megrajzolni az arénát. A 
közönség kagája is teljesen 
összhangban a csapat nemzetiségével. Az 
olaszok rázzák a feneküket és közben énekel- 
nek, az angolok anyáznak minden pillanat- 
ban, míg a németek részegen dülöngélnek és 
közben hangosan dalolásszák valamelyik sör- 
legurító nemzeti nótájukat. A bírók a beállítá- 
októl függően lehetnek szigorúak, de lehet- 
nek kedvesen elnézőek is. Különösen, ha 
jyorsmérkőzést választunk, akkor szinte min- 
ún szabálytalanságot elengednek. Ez persze 
nem jelenti az, hogy bárkit telrúghatun a ko- 
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pu előtt és nem kapunk érte semmit! Nagyon 
is kapunk, úgyhogy óvatosan, ám néha egy- 
egy rossz becsúszást elnéz a bíró. 

A kommentátorok nem változtak, ám némi- 
leg végre sikerült kibővíteniük a szókincsüket, 
így nem a megszokott 10 mondatot sorolgat- 
ják, hanem rendesen, a történteknek megi le- 
ben kommentálnak, ami tényleg nagyon han- 
gulatos és szórakoztató. Ráadásul még min- 
den csapatban legalább 4-5 nevet tudnak, 
gy ha Ocsi-bácsi gólt lő, bizony néven neve- 
zik, ami fura, de mindenképp jó egy magyar 
fülnek. Ja igen! Nem vagyok benne biztos, de 
mintha a magyar miscésel alatt a közönség 


néha rákezdene a "Magyarok! Magyarok! "- 
típusú buzdításra. Ha valaki ezt meg tudja 
nekem erősíteni a szerk. címére írjon. Szóval 
a körítés nagyon hangulatos, egyszóval hi- 
bátlan. 

A gólörömök és a többi animáció is teljesen 
új az előző részhez képes, és ha néhány 
dősneltümai fel is használtak újra, azt min- 
denképp olyan háttérbe tették, hogy nem tű- 
nik fel. Szidják egymást, ütik egymást, csóko- 
lóznak a gólöröm után, úgyhogy minden van, 















ami kell. Néha túlságosan is. 
Ha már a góloknál tartunk... 
Az ismétlések végre több ka- 
meraállásból történek, így 
élő-közvetítés szerűen gyö- 
nyörködhetünk saját gloink- 
ban. temzttéé he 
megvan a jól megszokott 10- 
föl kertertéllés de nem kell 
nekünk belepiszkálni a dol- 

jokba ahhoz, hogy több ol- 
dalról is megnézhessük a 
gólt. A játékosok is sokkal 
mélyebben, sokkal pontosab- 
ban vannak megrajzolva, ezzel is elhitetve, 
hogy szinte az igazi srácok szaladgálnak 
előttünk. 


IRÁNYÍTÁS 


Mint már fent említettem, az irányítás csak 
néhány dologban tér el az eddig megszokott 
Fifa-rendszertől, Ez inkább a támadásnál vá- 
lik láthatóvá, mivel a játékosok sokkal össze- 
tettebben kezelik a labdát, mint eddig azt 
megszoktuk. Egyébként szerencsére az 
NHL2000-ben már megtapasztalt töltés alatti 
gyorstalpaló képernyőt, itt is beiktatták, így 
mindenki elolvashatja, hogy mivel, mit vagy 
kit tud tartalmasabban felrúgni. Mivel össze- 
tettebb az irányítás, sokszor egyszerűen nem 
tudni, hogy épp mit csináltunk, csak a vége- 
redményt látni. Olykor-olykor felpattant a lab- 
da az orrom elé futás 
közben és a mai na- 
pig nem tudom, miért. 
Máskor sikerült besé- 
tálnom a kapuba 
(persze a sajátomba) 
a labdával, annak el- 
lenére, hogy rettentő- 
en nyomtam az ellen- 
kező irányba. Egyszó- 
val van egy pár de 
log, amit meg kéne 
tanulnom még nekem 
is, pedig már jó pár 
napja nyúzom a gé- 
pet. Pontosan ezért, 
mindenkit végtelen tü- 
relemre bíztatok, mert 
az első pár 
mérkőzés alatt megalázó gólokat fog- 
tok kapni a géptől, de ez ne szegje 
senki kedvét. 

Az ellenfelek labdakezelése azonban 
kifejezetten javult (hogy a fene egye 
meg!!!) Edd; remekél lehetett 
passzolgatni rosa a labdát, ha 
nem nyúltunk nagyon mellé, akkor 
nem tudták elvenni. Itt nem így van. 
Ha esik, ha fúj, a gép akkor is elsüt 
meccsenként úgy 10-15 megelőző 
szerelést, ahol a saját játékosom elé 
lép és elveszi a labdát akárhogy 
passzolok. Ha magasan, akkor maga- 
san elfejeli, ha laposan, akkor lapo- 
san elélép, egyszóval mindenképp 
rúgjátok fel , amint tehetitek. 

A másik "nagy" változás a kapusok 
erősen remegő keze. Nem nagyon tudják 
megfogni azt a fránya labdát, ami előnyünk- 
re és hátrányunkra egyaránt lehet. Különösen 
a közeli lövéseknél és a szögleteknél, kifeje- 
zelten sokszor egyszerűen elöklözik a labdát, 
ahelyett, hogy ráteküdnének. 

Az utolsó dolog, amit az irányítás szempont 
jából megemlítenék, az az új emberfogások 
rendszere. Amikor bedobáshoz, vagy pontrú- 
gáshoz jut az ellenfél, a pályán futkározó já- 
tékosai Hör megjelennek a gombjelek, így 


eldönthetjük, hogy melyik játékost szeretnénk 
erősebben fogni. Ebben persze nagy szeren- 
csére lesz szükségünk, de jó és ötletes újítás 
minden tekintetben. 


ÖSSZEGZÉS 


Mindent összevetve, a Fifa" 2000 azon ke- 
vés játékok közé tartozik, ahol sikerült az 
előző év hibáit kijavítani, és újítani is épp 
mit hogy a játszhatóság javuljon, de a 
játél őestése ne változzon lényegesen 


meg. Tény, hogy nehezebb lett, mint előző 
testvérei, ami Andris-nevű sport-szakértő ba- 
rátomat sokszor a dühroham szélére taszítot- 
ta, amikor teszteltük a játékot. Ám ettől elte- 
kintve csak pozitívan értékelhetem a progra- 
mot. Végre nem a csalódottság jellemzi a 
tesztelést, hanem az elismerés. Bizonyos el- 





vek miatt nem szoktunk 10098-ot adni, csak 
nagyon ritkán, ám ebben az esetben szerin- 
tem mindenképp egy olyan játékról van szó, 
ami méltóan vezeti át a PSX-es sport-rajon- 
gókat a 2000-es évbe. Ma egy foci játéknak 
így kell kinéznie! 


Adam 
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kie játék. Kezdődött az gok jelentését. Akuji kezein két Hék 
egész a Shadow Man-nel, aztán a Le- található, ezt használja főhősüi At 
gacy of Kain: Soul Reaver következett, . verként (Kör), és persze ugrani is .h 
most pedig az Akuji of Heartless van (XI. Mivel a játék az alvilágban játszó-. 
soron. Hasonlóan a nagynevű társai- dik, természetesen vannak a 
hoz az Akuji-ban is egy alvilági törté- . is — nem is akármilyenek. Ezeket a szí- 
netet ismerhetünk meg. Sajnos a sztori . nes halálfejekből vehetjük fel, aztán 
korántsem olyan ötletes mint a Sha- Négyzettel használhatjuk 
low Man-ben vagy a Soul Reaver- (5 

ben volt, teljesen tipikusnak 
tó. A főszereplő Akuji-t bátyj 





gy látszik manapság egyre korolhatjuk raj A vi 
0 EA a túlvilág misztikumával Ül fELEL d észáetai Sjs JE 
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fásítási 1 










ta! Az L1-R1 gom- 
ige ALKOT KeTi 
lehet forgatni. Enn- 
él fontosabb az 

[ZETT VA elut lltet 
ció, mivel ezzel le- 















eses TERÉKELS - megkínozta, majd 
a szívét kitépve megölte, nőjét Kesho-t 
[ee MET ELEKESK e Al terttse ee ls ssi 

jeti. Akuji az alvilágba átjutva — a 

fell Ape folyóján — azonban kap 
még egy lehetőséget az alvilág urától. 
[ao ESUKeEA ÉN (E eedjlü b SES 
seket és összegyűjti a kért tárgyakat, 
elttoe EZÉR, az élők világába és 
megmentheti hőn szeretett nőjét. Eme 
kissé vérszegény történetet az egyéb- 
ME ish színvonalas introból és 
a magából a játékból deríthetünk 


FENT E HEAT OTET 7 A E TT M" pl 
fek során konekozk ke amúgya A NE UJI ISZÍWVTELEN DÓG 



















1 ee csarnólüga kerülünk, ebből fognak 
1! a f, VA nyílni a pályák — az alvilág Hz fogja 
megnyitni nekünk a kapukat. Kezdet- 
ben még csak egy szoba lesz, de ké- 
sőbb nyílik atáléő is. Osszesen 14 
évek - illetve világon — plusz 4 főel- 
EEZZe eke Sz kozát tesztelt is 
Kesho megmentéséig — persze először 
ESZ b ani CA YE Less 
Ha esetleg néhányat elhagynánk, ag- 
DEE semmi ok, mivel később 
visszatérhetünk a már bejárt szintekre 
CL Ee ezeti] tel ele Zoe ETEL ete 
[A fepésiani SB 
Egyébként a pályák egész ötletesre si- 
keredtek, a feladat általában az, hogy 
felELS átvezető Se dul 3 1) ind ö hú illatot Ze ás csolót m 
semmiféle panasz, É A ve ton! (s 
sek, csak nagyon kevés van belőlük. A 
ELLENTÉT] A elgesát 
VÁLLAL CIS EE Ze ate ene HR 
tékról van szó, ám az akció most na- egy 
obb szerepet kap. Az Akuji külső- 
ml tehát a Tomb Raider-t idézi, de 
jobban megvizsgálva rájöhetünk, Meder 
jéé egy egyszerű platformjátékról —  — falak oldalán lévő — ka 


6. 


































van szó, némi vérrel és horror elemek- . így, "becélozva" lehet 
KESO VER ezzel a továbbjutást biztosítani. 
MKE relkenstsei 
KEZELÉS Kalandjaink során többféle d 
ETET Zn 


A főmenüben semmi különleges nincs,  lítettem. A voodoo babák talán 
tehát a szokásos új játék kezdés, állás- . fontosabbak, mivel százat ő 
töltés, és opciók választhatók. Az első a maximum energiánk 

pálya szokványosnak mondható, be- — kicsivel. A fénylő gömbökből is 






k TALAZee e—mmz 
ja e éa Ae ak ÉáteTSE öz ESsaskt e ésa tja 


A főellenségekhez is ad- 
MEG AT ÜCiÉB 
ban mindegyik főellensé 
ellen:nyerő taktika-ha fa) 
vesszük a varázslatokat, 
és valamilyen jól. védhető. 
deja jeleli fé IL geL Lél Col 
zelharcba inkább ne keve- 
redjünk, mert abból csak 
hai kerülhetünk ki veszte- 
sen. Ha esetleg nem bol: 
(er MhelLó ES bed 
medevzszzátaketloggnar ar 
már ismert palyakat és 
szedjüléösszed vésdőő 
babákat, ezzel biztosítva 
a kellő mennyiségű ener 
giát. Az első óriásszörny 
gyakanlásmak fogható fel; 
elég könnyű lesz legyőzni 
Mikor a távolban van. pró- 
báljuk-meg varázslatokkal 
lőni. Amikor elénk ugrik, 
vigyázzunk, inkább csak 
Coj eláe ása CSE 
második szörny egy óriási 
felest ho A és Először 
EN VETTE z tett ie NI AeT-et e) 
zöld színű potrohokat 
amik a kis pókokat termelik. Ehhez ta- 
unk varázslatot is (körülöttünk egy 
Kisebb robbanást okoz). Ha végeztünk 
mindegyikkel, lőjük szét a nagy "zsá- 
Kor" középen. Ez leesik és egy nagy 
szörny támad ránk. Valamilyen távo- 
labbi, jól védhető (ahol nem tud elta- 
lálni a tűzlabdákkal) helyen helyez- 
kedjünk el, majd onnan hőkövetős 
1 SZREJELRÉDTB támadjuk — ezt szin- 
ítén találhatunk, ha elfogy. Merészked- 
LSE ee ze ELTN eg AAN [eu 
"a legjobb fetlAtsA ellene. Harmadik 
ETELE ASE e ázat te at 
E szörny lesz, ami repülni tud, Hiv 
felj/elő 


[8 
5 zá össze-vissza és ide-oda a 
Mel Ete ee S áe ee 
"formájú alakját kell szétverni, de az- 
tán kikel a ln szörny is. Innentől 
kezdve MESE [LES Kelet YES 
tűzlabdákat küld ránk. Az első formá- 
jában járkáljunk körbe-körbe és néha 
üssük meg, aztán meneküljünk. A tűz- 
labdáit próbáljuk átugrani. Végül lő- 
jük, ahogy csak tudjuk. Az utolsó el- 
NANA maga az alvilág ura lesz, 
akit nem lesz könnyű legyőzni. Járkál- 
fs körbe és szedjünk össze varázs- 
latokat — az egyik sarokban találha- 
tunk teljes energiatöltőket. Mielőtt 
jeez ee Caol leul 
den voodoo babát felszedünk, hogy 
legyen elég energiánk a küzdelemre. 
[EVA be varázslatokkal, főleg a 
hő követő energialabdával lőjük. Még 
ESZ u KENEze eza Es 


§ SEEN! álváltozikaEkkor 
NEZA eretet ME KEEN 
tudjuk;-majd-meneküljünk:-Né- 
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kell behelyezni, hogy megnyissuk a tó- 
Mello SEZ olt o kg a esaláe e EÁ e 
fangos megoldásókat is alkalmaztak a 
készítők, például vanfegy hely, ahol az 
egyik kulcs elérhetetlen távolságban 
van. Előttünk egy piros tükör látható, 
melyből visszatükröződött két egyéb- 
ként láthatatlan platform, melyre rá- 
ugorva továbbléphetünk. A kapcsoló- 
kat és a továbbvezető utakat általában 
könnyebb lesz megtalálni, ám az An- 
cestor-okat már Es CZöHt lesz felven- 
ni, mivel mindig jól el vannak dugva. 
Mindig jól gondoljuk meg merre kell 
menni, mivel van egy-két logikai fel- 
adat, amire kis ELT Ikodással kön- 
e ELNE nut AI TETEME 

CA JEsée eltelte eses 


















































mi ügyességgel ezt a szörnyet is át- 
küldhetjük a másvilágra, bár igazság 
szerint most is ott vagyunk: 


AzrAkuji"rnemregy rossz játék; egész 
jól el lehet vele szórakozni, ha tetszett 
a Soul Reaver vagy a Shadow Man. 
híteyeeátoV 4 fózAGE TB hozzátartozik, 
Kogy az Akuji nem igazán versenyez: 
het ezekkel az anyagokkal, mivel je 


"rántsem annyira változatos és ötletes, 


minra fentebb említett játékok" Mint 
mondtam az Akuji igazság szerint 
égy egyszerű platformiáték, és a kon- 
ee elete e aa AA 
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Akuji-t a legnagyobb kritika a kame- 
ra kezelés miatt érhetné. A játékot 
ugyanaz a Crystal Dynamics készítet- 
te, akinek a Gex-et is köszönhettük. 
Úgy tűnik, hogy a CD csapata egy- 
szerűen nem tud egy 3D-s játékhoz 
[ue ES Hetés rutint írni! Már 
a Gex sorozatnál is ez volt a fő baj, 
és az Akuji-nál is állandóan manuáli- 
san kell a kamerát belőni úgy, hogy 
jól lássunk. Ráadásul minden ugrás 
után a kamerával kell bíbelődni, és 
ez bizony néha igencsak kényelmet- 
len és zavaró. Mindezeket tetézi, 
hogy ha mögöttünk egy fal van, ak- 
kor nem tudjuk Akuji mögé vinni a 
kamerát, mert "átlyukadna" a fal. 


ea) ITTEN TZTTNYTS ÁT ATTONÍ TA 
teete! una eve eTErE Tee teTet e 
FeTeTK an hogy MENT 
ma Ete 
[orzott élj 
egyik pályá- 
ról a másik- 
ra? Arra.még 
azt MISE 
[etetett ate? 
me inzamtjánsan 
US] 
varázslatot 
nELNESi 
megtartani, 
de hogy a 
[E ézee 








rűbb mágiák is elvesznek, azt nem tu- 
dom megérteni. A játék grafikája 
(Ze ELOzetlettále TA eses (e éellvée] 


[erdor jolet atelte lta [[c [drl sZelaieNCT ÜT TE 
sú játékok sokkal szebbek ennél - fő- 
leg.a.Soul Reaver. Hangulatilag. a.he- 
lyérrvanrarjáték;ezzel-összefüggés- 
[elzalle] szgzik is bírhatóak, amolyan 
voodoo stílusúak. Menteni sajnálatos 
módon csak a pályák végén lehet — il- 
(EK Kel áaelt ele [delle Ke IK ete ele 
nyilnak — és az ellenőrzési pontokkal 
EHE TA AAN SZ aA[o 17 
halátozásokkor rengeteg mindent újra 
kell csinálni. Sajnos emiatt a játszha- 
tósággal is vannak gondok, hisz ami: 
ezjétszű az elején a progi, olyan 


Ea ESZA ro KET e EL eekgá et ola et STÉT] 
szeretem, ha egy nehezebb résznél a 
mentéssel szórakoznak a készítők. 
Igazán nagy ötletek nincsenek a já- 
tékban, de azt hiszem aki kedveli ezt 
a stílust, jól el lesz vele. Mint említet- 
ea le dlate re Eszel Se MEL 
ám sajna kevés van belőlük — például 
CEN EAC e SA ÁSÓ 
is csak ki fél percnyi hosszúságú! 


MELETT] 


1 MEMÉRIABLOkik 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGk) 


v EGÉSZEN öTLETESEIK 
A PÁLYÁK 
x A IKAMERAKEZELÉS 
NAGYON Rossz 





hőse elevenedik meg az otthonunkban. Ezút 
tóltviszont főhősnőről varrszó! A hölgy egye 
nesen a középkorból érkezett a digitális korszok 
4 1bav hogy felkerülhessen a Playstation fonok CD 
lemezére. Ez a híresség pedig nem mós, mint 
Xena, a! hercegnő. Gondolom sokan közületek 
húzzák most a szójukot, hogy megint egy gogyi 
filmátírot, de ezúttol nem erről von szó. A Uni 
érsől Studios és az Electronic Aris által készített 
és publikált játék, szinte teljesen eltér a filmtől és 
€sőK nagyvonalakban emlékeztet a sorozat törté- 
nelére. En ugyan nem vagyok egy Xeno rajon 
ójide ennek ellenére jól eljátszottam a játékkal 
síllusa 3 dimenziós akciójáték, néhol apróbb 
lögikai elemekkel fűszerezve. De nem kell megi- 
jedni; mert ezek minden esetben maximólison 
da megoldhatók, sehol nem fogunk elokadni egy ek 
fúlzótt agymegmozgotó felodvány miatt. Mint az 
Mór lenni szokott, itt is a kezdő animációból de- 
il ki az alaptörténet, ami aztán a jóték során, 
folyamatosan alakulni fog. Sojnos nincs szó oz 
interakcióról, mert akárhogy cselekszünk az elő- 


ES aene megírt storyt nem tudjuk átírni, csak végigját 
öss sszoni 





va vi 79 E: 
8 jee népszerű, közkedvelt tévésorozat fő 
















































































Xena és legjobb borótnóje Gabrielle épp 
egy ösvényen sétáltok az erdőben és beszélget 
ték; mikor egy ismerős foluhoz értek. Xeno úgy 
ya döntött, benéz o foluba és meglótogotja rokono- 
it. Szólt Gobynek, hogy nyugodtan menjen elő 
2 fújd a kereszteződésnél tolálkoznok és ez: 





EVé zeljelváltak útjaik. Igen ám, de arra nem számi 
ér foltok, hogy a gonosz Kolobrox tétet és 
4 Ő csatlósai épp most szándékozzák elfoglolni a v 
g- lágot és igába hajtani az embereket. Amikor Xe- 
zó ma-beér a foluba még semmit sem sejt, egy 

(e Szimpla barbártámadásnak látszik az egész. És 
a sasőkjóval később jön majd ró a történtekre, de 
été oltmár mi fogjuk irányítani a hősnőnket és ne 
né künk kell róvezetnünk őt a történtek megfejtésére 
kyó ; 
e Miután már minden világos, pillantsunk be a 
zkó setlömenübe, ohol először oz optionsbe vezessen 
ep. utunk, mert itt tudjuk beállítani az összes játékkal 
vb kapcsolatos dolgot. Igaz ezeket lehet módosíto 
ls nrjáték közben is, de jobb ha most letudjuk a 
né beállításokat és aztán mór csak a játékra össz 


pontósítunk. Itt tudjuk megváltoztotni a gombok 
mekiosztásót, a zene hangerejét, a vibrációt oz er 
fölkolmas irányítókon és az alapértelmezett 
-Mozgástormát, ami lehet gyaloglás, vagy futás. 
Enezt ajánlom kapásból futásra állítani, mert 
issmindig futni fogunk kivéve a veszélyes he- 
, de erről majd később. Ha ezzel végez 
kipróbálhatjuk a gyakorlás üzemmódot, 
egy gyakorlópályán kell végigugrálnunk a 


li a vázákat, stb. [mint a 
KENKŐtt 











Tomb Rai 

vebben kitémem. Ho esetleg denne mentett álló- 
sunk (bár első olkalommól érdekes lére) itf tud- 
juk visszatölteni azt (lood Game). Most viszont 
mindenki nyomjon a New Gome gombra. Minr 
den pólya előtt, a töltés ideje olatt elolvashotjuk 
az éppen alakuló történetet, hogy mire számít 
sunk a horc közben. A jóték lényege nem mós 
mint végigjutni a szinteken és minden ellenfelet 
lekaszobolni. Természetesen összeakodunk kü- 
lönböző tárgyakkal és segítőtórsakkol is, mint 

é égi barátok, okik segítséget adnak, po- 











nak el a pólya teljesítéséhez és különböző fegy- 
vorázslatokk nergionövelő 
sóhoz, meglepő mó- 
don nem szükségeltetik az analóg joy, ami nem 
ért ha von, mert nagyon megkönnyíti a kezelést, 
de nem olapkövetelmény. Xena mozgása nekem 
em volt túl élethű. Ha 
olvastátok oz Army Men 3D című cikket, oz ott 
megemlített járművek konyarodósához hosonli 
Xena mozgása is. Vagyis amíg futunk minden 
rendben von, de ha elhúzzuk a joyt valomilyen 
irányba, olyan hirtelen fordul meg a hősnőnk, 
hogy követni is olig bírjuk, Ez főleg az utolsó 
pályákon lesz veszélyes, mert olt rögtön o szo: 
kodékban találhatjuk magunkat. Itt elővigyózoto- 
san állítsuk vissza a mozgásmódot SO. 
Szólnék pár szót Xena mozgatásáról is. A bal 
analóg korral vagy az irányokkol tudjuk mozgat 
ni a lányt, a jobb analóg karrol vogy az 
12/R2-vel tudjuk forgatni a komerőt. Az L1-et 
nyomva tartva tudunk futni, oz R1 pedig a célzó 
nézet, Ez utóbbi arra szolgól, hogy be tudjuk 
mérni az ellenfelet mielőtt megdobjuk 
chakrom-unkol lén csok bumeróngnok fo 
gom hívni). Szóvol, míg ezt a nézetet 
használjuk, az Xszel tudjuk eldobni a bu 
merángot, egyéb esetben az X a kordo 
zás gombja. A Négyzettel tudunk rúgni 
és ezt a kordol kombinálva lehet meg 
kombózni oz ellenfeleinket. A Hóromszö- 
jet benyomva fog Xena ugroni, amit a 
Mással pórosítva lehet messzi szoltót ug 
rani. És végül a Kör, ami a védekezésre 
szolgál. Ezeket a gombokat sorba nyom: 
kodva, vagy egyszerre lenyomva, külön 
böző extra mozdulatokat hozhatunk elő, 
melyek horc közben látványosak ugyon 
de nem igazán bizonyultak hatásosnak. A Start 
ot benyomva a mór kitórgyolt menübe kerülünk 
a Select viszont a varázslatok menüjébe visz. Itt 
szel tudjuk kiválasztani, az aktiválni kívánt 

varázslatot. Ezekhez a speciólis dolgokhoz is a 
pályákon lelhetünk, különböző varázsgömbök 
személyében 

A játék gralikájára a változó a legmegfelelőbb 
szó, mert helyenként nagyon szép, másutt meg 
igen gyér. A küzdelmünk elején gyönyörű vi 
sésekkel, folyókkal, kertekkel és oózisokkal tolól 
kozhatunk, míg az utolsó pályók többsége mór 
igencsok hiányt szenved a kidolgozottságban 
Ezen kívül pedig negatívumként kell megemlíte 
nem a szereplők kidolgozását is. Xena és főleg 
a kis barátnője, nagyon csúnyóra sikerültek. 
Mig lora Crolttba minden jótékos kivétel nélkül 
beleszeretett, itt egy kicsit másképp lesz. Nem is 
a testükkel van a baj, hanem leginkább az idét 
len orcukkol, melyek nemhogy nem szépek, de 
egyenesen visszotaszítóak! Ráadásul még textú- 
ra hibákkal is teli van a játék. Rengeteg helyen 
tűnik úgy, mintha a hősök végtagjai leválnánok 
testüktől, vagy a nyilvesszők a fol helyett a leve 
góben fúródva állnak meg, stb. A hangokkol ke- 
vesebb a gond, mert azt nem is igazán lehet el 











































Jerrben). Gondolom erre ény kell bőr 





rontani (legalábbis nagyon érteni kel 
hanghatások, kardcsattanások, segély és csala- 
kiáltások megadják a játék alaphangulatót. 
Ezen kívül a zene is, olyan "középkori csata" 
beütésű, mely szintén passzol a korobeli stilus: 
hoz 


The road to Oebalus: Az első pólya, me 
lyen különösebb feladatunk nem lesz, csak órküz- 
denünk magunkat a barbár útonállókon és eljutni 
a város kapujáig. Itt megtalóljuk az egyik jó baró- 
tunkot, akit bizony szépen helybenhagyiok a tám 
adói. Utolsó erejéből elárulja nekünk, hogy a falu 
egy barbár megszállás olatt von. 


TTTNT fi 
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elodatunk, megmenisük a fogva tartott 
túszokat. Pontosan 4 túszt kell megmentenünk oh- 
hoz, hogy a főkapu kinyiljon. Ehhez azonban 
még szükségünk lesz egy kulcsra is, ami a kapu 
előtti ház ajtajánál találh 
The Pirate King, Pactolus: Miután túljutot 
tunk a városon, a kikötőben találjuk magunkat. 
tt rögtön induljunk el jobbra, majd a kikötőben 
jük le a ládát az oszlopról, a kötél elvágó- 
sával. Most már át tudunk jutni a vízen, a lódó: 
kon ugrálva. Itt láthatunk egy kifeszített cápát 
amit érdemes megütögetni, mert poénos módón 
különböző surf deszkák, holak, meg vasmacskók 
esnek ki a szájából. Utána ismét ugrálós rész 
következik, feljutunk a magaslatra, ahol egy sze- 
kér áll: Ezt lökjük neki a víztoronynak; ami lebo- 



















ú ] obogó tüzéfés így 
unk menni. 
The Isle of Kronos: Egy kis csónakkal útnak 


is indulunk, de természetesen hajótörést szenve- 
dünk egy szigeten. Ez egy kis sziget, ahol egy 

óriás küklopsszal leszünk összezárva. Az ipse el 
kezd dobólni minket sziklákkal, amit kihasználva 
(ha eltalálja a kőtorloszt) kijuthatunk a partról. 
Menjünk fel az óriáshoz. Amikor mór érünk a 
szikla tetejére az idióta felmászik hozzánk. Más 
dolgunk sem lesz, mint a bumeránggol messziről 


szembe dobni és amikor vakarózik, levágni az uj- 


joit. Miután leesett, móris a következő pályán to- 
táljuk magunkat. 


On the Trail of Grabrielle: A gonoszok el 


rabolják Gaby, hogy csoléteknek használják el 
fogásunkhoz: Most azo feladatunk, hogy mega: 


"ájkés és kiszabodítsuk: lgenrám, de 
rem tudunk továbbjútni a hidonrácsor 
gó szörnytől: Keressük meg a fán lógó 
méhkaptárt és azt megdobva, egy se- 
reg méh vesz minket üldözőbe. Rohon- 
junk gyorsan a fickóhoz a hídon, okire 
rögtön rászállnok a méhek és az azon 
nyomban le is zuhan a mélybe. 
Valarian"s Castles Eljutunk a g0- 
nosz uralkodó várához, aki katopulttol 
kezd el lőni minket. A bumeránggal 
vágjuk el a kaput tortó láncokot, majd 
menjünk be. Vigyázzunk a rengetek 
nyilasra és barbár harcosra a vár kö- 
rül. A sátrak közelébe állva a kotopult 
azokat is kilövi, és alattuk bonusz vo 
rózslatokat és energiákat találhatunk. 
Valarian"s Secret: Ír a katapultot 
használva füstöljük szét a várat, majd 
küzdjünk meg a király testőreivel, aztán 
végezzünk magával a királlyal is. Aki 
halála előtt elárulja, hogy Gobriellet 
egy speciólis ceremóniára választotta 
ki a gonosz és miután ezt közölte, egy 
Minotourusszó változik és meglóg 
The Labyrinth: A kirólyi követve 
egy lobirintusba jutottunk. Menjünk bal 
ra, és keressük meg a hálóba ragodt 
hullát. Dobjuk le a bumeránggal, így 
oktivizáltuk a kapcsolót, mely kinyitott 
egy kaput. Induljunk vissza oz előgo- 
záshoz, ahol az előbb balra jötünk el, 
ott lesz a kapu. Utunkon vigyázzunk a 
pókokra. Itt meg kell küzdenünk a mu 
táns királlyol, és miután kinyírjuk, róle- 
lünk Gobyre is 
The Renegade Amazon Villa- 
ge: I a lényeg oz, hogy Gabrielle 
életben maradjon. Vigyáznunk kell a 
testi épségére, tortsuk mindig mellet 
tünk, 
Rivers of Blood: A feladat itt is 
ugyon az, Gaby segít nekünk a horc- 
bon is, irtani az amazon leányzókot 
csak vigyázzunk nehogy túl sokan 
szálljonak ró egyszerre, mert akkor bí- 
zony bojban lesz. Sajnos minden erő- 
feszítésünk ellenére a pálya végén 
Gabyt mégis elrabolják tőlünk. 
Lost Temple of the Titans: Átép- 
ve a kapun, a Titánok templomának 
bejáratánál kell megküzdenünk az 
amazonok királynőjével és szolgálói- 
val. Miután elintéztük legyszerű küzde- 
lem) Megjelenik Kalobrax a gonosz 
boszorkány, aki a barátnőnket akarja 
felhasználni egy szertartáson, hogy 
erejét növelhesse. Megnyitja alattunk a 
földet és mi a pokolba kerülünk. 

Dyzar/s Lair: Amint földet érünk a Föld mé- 

lyén, egy óriási sárkány tó- 

mad meg minket. Az elinté- 

zéséhez a plofonról lógó, 

éles sziklákat kell ledobnunk 

a bumeránggal, úgy hogy 

pont a sárkányra essenek. 

Ez nem lesz könnyű, főleg 

hogy legalább három kell, 

hogy eltalálja. Vigyázzunk 

a fördőcsókm, mert ha ró- 

lépünk bizony mi is lángra 

kaphatunk. 

Road To Hades: Úton a 

lóvafolyamokon át, meg kell 

találnunk a kapcsolót, ami a 

kinyitja a.Golemet bezáró aj 


ZSOSGMEZOZN HISZ 


tót: Miután ez megvon és kinyírtuk a szörnyet, 
sza kell mennünk még Érei ahhoz a kaj 
hoz és újra kinyi jót, de most. mór mo- 
ximólis sebességgel 

jünk mielőtt bezó 


aktiválnunk ahhoz, hogy a lóvafol 

átmehessünk rajta. A falon túl menjünk bc 

hídhoz. A bumerángot eldobva akti 

mozgató 

lön figyelmet érdemi 

akiknek még a végtogjoit is 

Hades" Castle: jelezzük 

hogy megdobjuk a harangoi 

tünk siet ladik 

balra és intézzül 

egy gombhoz érünk, melyre cálvo m 
útvonal. Vigyózzunk ne 

stét SK mert megró; 


a szellemek, lőjük ki a fők 
tán bemehetünk a kos 
télyba. Hodes kiteleportól minket ebből az iszo- 
nyatos pokolból. 
The Village of Tir Na: Az élők világba jut 
va, ismét útra kelünk megkeresni barátnőnket, de 
út közben egy fickó segítséget kér tőlünk, mert be- 
vették a foluját. Xena termés 
nem tud nemet mondoni egy 
jos kérésnek és azonnal odo siet. 
toluban irtsuk ki a ránk támod; 
horcosokot és keressük meg a hidot 
nyitó kapcsolót (a házak mögött vonj, 
Miután meghúztuk a híd mégis lesz 
akad, de most mór a maradványokról 
át tudjuk ugrani a szakadékot. 
Rescue the Seer, Fei: Ezen a 
pályán meg kell védenünk a foly ve- 
zelőjét (Seer) mert csok ő tudjo a kiu- 
tat. Miután megtolóltunk a városköz: 
pontban, kövessük és védjük meg ró 
támadó horcosoktól. 
The Lyre of Orpheus: A kopun 
túljutva egy újobb erődítményhez érünk, ahol egy 
druida vár minket. intézzük el gyorson, igaz min: 
denképpen elmenekül. Menjünk fel a lépcsői 
ra és üssük meg a kristályt, ami kinyitja a 
Menjünk vissza a lépcsőhöz, de ezúttal jobbra 
menjünk, egyenesen a drvidóhoz. A gonosz egy 
emelvényen áll, aminek az olján jelek vonnak. 
Forgassuk a jeleket úgy, hogy megegyezzenek a 
folon szemben lévő ábrákkal. Így a drvidát a ho: 
lálba küldhetjük. A király ad nekünk egy varázs 
hártát és elrepít a fellegekbe. 
The Three Sisters: A felegvárhoz kerülünk 
ahol a köveken ugrálva eljutunk oz els 
hoz a három közül. Miután kinyírtuk, megnyil 
kapu, és így kell elintéznünk a másik k 
is. Ha mór az utolsóval is végeztünk, lépjünk be a 
teleportba. 


hr Bé 


SETS VET 


The Challenge: It meg ke! küzdenünk 57 ; 
küklopsszal" Mindegyik hálálo utártégy újabbat 
íp nyilik ki a teleport kapu előtt. Miútórgiinat 

regyük fel a kulcsot iső kápur 
ályiól kapott hórfóri 
9 eljátszoni, amit ne 
nunk kell a sípokat megütve. Vis 
rosszat ütünk, repülő. csont. 
Ha jól emlék 
jobbrók; 
A kapi a sípok felett nyi: 


óljuk a k 


k, itt tortjoa gk adag 
Ha kinyírtuk a mágust, 
yeteg, akit úgy kell, 
khoz csoljuk és hagy: 
okat. Végül 


naradunk, mert csoka 


Hót ítt a 
ére, ez nem 
héz. Még új 


okaságának ellen 
játék és tőleg nem ne 
y csak a pályák legele 


gy a vége felé mór no: 
ek a szörnyek, de addigra 
már lesz paj jég, villám, meg még 
egy rakás vi 
mok ellenér 
volt a játék, én nag! oztam vele 
A stilus minden rajongójának ajánlom, bór 
igaz, csak egy hétvégés kaland lesz. 
Endrédy Tibor 
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rajongók legnagyobb örömére és mindenki 
As tökéletes közönye mellett ismét NAS- 

CAR autókba ülhetünk az EA Sports jóvol- 
tából. 33 valóságos versenygép közül választha- 
tunk, még intelligensebb pilótákkal vehetjük fel a 
versenyt, 18 eredeti és 5 közúti pályán róhatjuk a 
köröket: így lehet röviden kommentálni a megle- 
pőnek éppen nem mondható hírt. 

A koróbbi évekhez hasonlóan a NASCAR 2000 
is a szokásos video-introval indít. Eredeti közvetí- 
tésekből összeállított klip mutatja be, mire és kikre 
számíthatunk a játék tárán, majd a látványos 
bejátszás megtekintése után egy egyszerű, ámde 

áttekinthető menü fogad minket. A játékmódok 
választéka ilenoz gyors versenyt (Oau- 

48 ick Race), amivel azonnal a lovak közé 
f csaphatunk, különálló futamot 

k (Single Race), mellyel 


9 


§ ösze 
gy 
5 Y 
, 
a all 


egyetlen futamot rendezhetünk egy tetszőleges 
pályán, és bajnoki szezont (Championship Sea- 
son), ami az eredeti pályákból, plusz (ha úgy kí- 
vánjuk) néhány kitalált helyszínből áll. A gép 15 
versenyzőt válogat össze a számunkra: ennyi te- 
háta Tegyőzendő ellenfelek száma. 

Az "éles" erőpróba (RACE) előtt - hacsak nem a 
jyors versenyt választottuk — lehetőség van gya- 
fer körökre (Practice), melyek kélézbéti az 
autónk paraméterein is változtathatunk (Car Se- 
tup). Nem túl bonyolult módon (ne számítson tehát 
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senki se afféle Gran Turismos tuningolásra) állítha- 
tunk a leszorító erőn, a kormányzás fípusán, a gu- 


mik keménységén; és végül a sebességfokozatok 
áttételein. Egy tizes skála tartozik ezek mindegyi- 
kéhez, s a közérthetőség kedvéért nyomban ki is 
jelzi a gép, hogy a mógésításáttk milyen hatással 
vannak az autó csúcssebességére, gyorsulására és 
úttartására. Az optimális konkguráció elérése után 
irány a kvalifikáció (Avalify], ahol aztán eldől a 
pole pozíció sorsa. Nem árt összpontosítani, mert 
csupán egyetlen kör adatik meg a bizonyításra! A 
NASCAR 99-hez képest újdonság a Happy Hour 
menet, ami hasonló a láshoz, csak éppen 
itt ellenfelek is furikáznak a pályán. Nyilván azért 
találták ki ezt a etés hogy a szélárnyék- 
technikát is elsajátíthassuk. 

Mert - ha netán valaki még csak most ismerke- 
dik a NASCAR-ral - elmondanám: az előttünk. 

haladók szélárnyéka stratégiai fontosságú. Ezt 
már csak az is bizonyítja, hegy az ún. 

NASCAR opciókon belül a fizikai 











mondtam. Nos, akkor jöjjenek a kritikai ész- 
revételek! 

Sajnos a NASCAR sorozatra régóta jellem- 
ző tendencia, hogy ugyanazt akarják újra 
és újra eladni, és úgy tűnik, ezzel társ 
mánnyal most, az ezredfordulón sem kíván- 
tak szakítani. A játék grafikai motorja — fő- 
leg, ha olyan nevekhez viszonyítjuk, mint a, 
Gran Turismo — szánalmas teljesítményt 
nyújt. A hagyományos NASCAR pályák 
ugyebár oválisak, azaz a programnak job- 
bára csupán egy stadiont kéne kirajzolnia 
(nem kell számolnia a horizont távoli pontjain fel- 
bukkanó kkal), de az engine még ezzel 
sem tud megbirkózni. A lelátók a szemünk előtt 
állnak össze — ráadásul a terep egyáltalán nem 
valami grandiózus. Semminek sincs árnyéka, úgy- 
hogy a kejsátek rendkívül sivárnak tűnnek. 
Igaz, amúgy sincs sok dolog aminek árnyékot ké- 
ne vetnie. A szabados nyomvonalú fantáziapá- 
lyákat még csak-csak jelemzi valami egyedi han- 
gulat (például a dakotai pályán sziklák között ka- 
nyarog az út), de az eredeti stadionok között alig 
lehet különbséget érezni. A kocsik kinézeté 
sincs számottevő javulás a korábbi kiadásokhoz 
képest. Szó se róla, minden versenyzőhöz az ere- 
deti matricák tartoznak, ám továbbra sincs mond- 
fA egy megcsillanó effektus a fényezésen, a kocsi 

első kiképzése pedig továbbra is csak 2D-s — 





TÉL 


fu e 
állíthatjuk. A kisebb légellenállás 


miatt alapvető technikai fogás, 
hogy lehetőleg mindig szélárnyék- 
ba húzódjunk A játékban egy kü- 
lön he van fertészertsitte ser 
ítségképpen: a sebesség: és a 
Tlttzárméró Heleet tehát he- 
lyet kapott egy szélárnyékmérő is. 
A menetek - ha redlisztikus beállí- 
tásokkal játszunk - akár több 
száz körön keresztül tart- 
hatnak, ezért természete- 
sen a kerékcsere lehetősé- 
ge is adott. A bokszutcába 
húzódva utasításokat is adhatunk a szere- 
löknek, hogy a jobb és baloldali gumik 
cseréjén tál töltsenek-e után üzemanyagot, 
vagy javítsák-e a sérüléseket — az autól 
ugyanis roncsolódnak, sőt ha olyan beállí- 
tással játszunk, akár le is robbanhatnak. 
Nyilván sokaknak feltűnt, hogy az ismer- 
tető ez idáig elég tárgyilagosra sikerült, 
ami pedig féekges szócséplésnek tűnhet 
- lévén, hogy a NASCAR sorozat régi is- 





merőinek az eddig leírtakkal nem sok újat 
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Il mind stl mind az autók 
színvonalat képviselnek. S mindez miért? Csupán 
azért, hogy a megfelelő képírissítést tartani tudják 
magas felbontásban. Szerintem vagy teljesen át 
kellett volna kódolni a rogramot, vagy el kellett 


volna felejteni ezt a felbontást - még szerencse, 


hogy jövőre kijön a PlayStation 2, mert különben 

még 2001-ben is ugyanezzel az engine-nel NAS- 
CAR-ozhatnánk. 

Amint a bevezető mondattal is igyekeztem rávi- 
lágítani, akik csak egy jó autóversenyre vágy- 








nak, a NASCAR 2000-től nem lesznek túl boldo- 
gok. Nincsenek változatos helyszínek, s amik 
vannak is, azokon jobbára csak sima ovális pár- 
lyák helyezkednek el. Ez a játék azonban kiteje. 
zetten a NASCAR rajongóinak készült. Ők nyil- 
ván észreveszik azokat a finomításokat, melyek 
felett a "mezei" játékosok elsiklanak. Mert azért 
van némi fejlődés: ez tény. Az új pályákon és 
versenyzőkön, na meg a már említett Happy Ho- 
ur megoldáson túl jópofa például, hogy a mene- 
tek végi visszajátszásnál a legszebb pillanatokat 
összeollózza a gép - mintha csak egy TV-s 
összeállítást néznénk. A egföntosább változáso- 
kat pedig a játékmódok között kell keresni! 
Mindjárt ott van a Race Against the King. Ezzel 
a NASCAR versenyek egy legendás alakját 
csempészték be a játékba: Richard Pettyvel - 
más néven "A Királlyal" - állhatunk ki párbajoz- 
ni. A bajnokságon belül pedig egy még lényege- 
sebb újítás bújik meg: ezúttal már itt is van kér 
játékos mód! Saját versenyzőt sem lehetett kreál- 
ni a korábbi verziókban. Igaz, ez most sem egy 
kimagasló lehetőség: arról van ugyanis szó, 
hogy hat kitalált kocsi közül választhatunk, me- 
lyekbe a játékosok saját elnevezésű sofőröket ül- 
tethetnek. 

A NASCAR-megszállottaknak tehát azért ajánl- 
ható az anyag. A kocsik úttartása és dinamikája 
élethű, ugyanakkor könnyű irányítani őket. Van- 
nak nagy karambolok, borulások, de ha figyelme- 
sen vezetünk, könnyen elkerülhetjük ezeket - s az 
egészet ezúttal is két hivatásos kommentátor köz- 





vetíti. Úgy is fogalmazhatunk: a NASCAR 2000 
az EA Sports féle sorozat legjobbika, de távolról 
sem a legjobb autóverseny. 


ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGIk) 


v JÓL SZIMULÁLTÁK A NASGAR 
AUTók DINANIKÁJÁT, És MÉG 
JÁTSZHIATÓ IS! 

x GYŐKÉR GRAFIKA. SIVÁR 
PÁLYÁK 
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em volt a legfontc új 
tényező egy versenyben? Amikor pár 
évvel ezelőtt szzááleni elect e 
don, egy egészen új világ kezdett ki- 

ontakozni a négykerekű járművek 
körül. Nem kell problémázni a kocsi 
EDZESEN Ze leste lay kelta STT dosz TÓ 

eglepő, hogy a Destrucion 

apig nagyon keresett 
enére, hogy jó pár új- 
TT aaateláteráte si HEK 
ost itt van az újabb 

játék a Demolition 

sikerült valami 

ét is alkotni 


POSITION 


10. a 


ra, A lény. RRéT 
ám ha valaki azt gondolja, hogy ez- 
"zel már meg is lehet nyerni minden 
F versenyt, az:bizony téved. Ráadásul 
3 ak egy fajta küzdelem MTA 
t. Természetesen az első al- 
csak a: Demolition-ver- 


is E Ú 
A Demolition az alapverseny, mely-— 


POSITION 


DV s 
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ben három kört kell megtennünk úgy, 
y minél jobb helyezést érjünk 8 


NLG 
Tr tte CNELESN Ete [foloj eteti le] 


kocsinkat kontaktusba hozni más jár- 
művekkel. Minden ütközés egy bizo- 
[1 /oti Na ér. Természetesen minél 
erősebb az "érintkezés" , annál több 
pontot szerzünk. Ezeket is több mó- 
don lehet csoportosítani: vannak 
amolyan "hátsó" -lökések, melyek 
nem sokat érnek (kb. 5 pontot), ennél 
sokkal jobb a teljes sebességénél tör- 
ténő becsapódási lehetőleg vetélytár- 
sunk oldalába), ez már 25 pontot is 
érhet, ám minden pont- 
szerzés királya, 
JENS 
Mei 


2 


fp 


Gaz 
hez A 
sZ 
b) 


POINTS 


(anim ajminj 


egy ugrató 
szállunk a; 


MAZ Ta 

[zet] valaki 

lezni, már nem kell 

ee ele 

bizonyos végső ei 

Ce ÁS eiLSÜS ö összel 
ezéstől. A játék ug 
ME ZKSEt 

. ponttal, így megállapítva Cs 

ján a ranglétrán. Ebből kifolyólag 

nem kell elsőnek lennünk;-ahhozm—" 

[ore SSE ElsÉSt i 


0011. Ennyi lenne az alapjáték 
lényege. A kezdetekben 
három autó közül vá- 
laszthatunk és az első 
három pályát próbálhat- 
juk ki. Ha itt minden ver- 
senyben legalább az ötö- 
CE OL ENE ES 
nünk, máris EA 
egy új autó és egy új pá- 
lya, e-mellett még vá- 7" 
laszthatóvá válik egy új 
versenytípus is. Ez-a 


d 


né 





Chase-mód. Itt tényleg 
rőzelem számít, 


arénás förő-party. 
a járgányok és mindenki 
mindenkivel, ahol csak le- 
het...izgi, mi? 
Ha az autókat vizsgálgat- 
juk láthatjuk, hogy itt is a 
jól megszokott rendszer 
szerint osztályozzák a ki 
csikéket, 
i akol 
EL á ee 
saját színvilágunkra festhetjük 
át...stb. Ha itt is eljátszadoztunk, ejt- 
sünk szót magáról a CEZ] 
Mindig az utolsó helyről in- 
dulunk, nincs időmérő 
edzés. Nagyon ötle- 
tesnek tartom, hogy 


felelően" 
kezd 
folutolai ki 
zálód- 


ni, ami 


kiesest tes tilt] 
falat, ezzel elősegítvea motorháztető 
itális pályára állítását. 
ermészetesi 


juk rdemes 
összú távon számítani, mert 
[ld lfelore lle Szt kola AE LEVESSA LEE 
E ee éK ese ete ea 
b például a parkoló-pályán, ami- 
or egy ugrató "völgyében" van a két 
legfontosabb segítség. Ezek egyéb- 
ként külsőre, amolyan doboz formá- 
ban jelentkeznek, elég nehéz eltévesz- 
teni őket: A pályák is olykor-olykor 
szeémétkednek velünk, bevehetetlen 
kanyarokkal és láthatatlan akadályok- 
kal, ám ez hozzá tartozik a játék 
alapelvéhez, miszerint akkor jó a ko- 
csi; ha össze van törve. Apropó törés! 


Tudom, hogy ez nem nagy dolog, de 
ESZT ene es eat) meg lett hang- 
szerelve a kocsi felrobbanása, ponto- 
sabban: amikor először felrobban- 
tam, mivel a am eg; 
Hi-Fi-tornyon mi 

LSE. 

tót. Ez mán" pirotechnikaj a ja 
Grafikailag szép a játél 1 


a jármű altöréz az ismétléseket is, ahol 
Cudi 148 f 


mé 


észre, hogy drótoh húzi 
néha keményen oda 

lábacskáikat a gázped 
p BERbra 1 


ja 

zúzni akar, alj 

Mole vle e ÉTe Volga e 
van két plusz versenytípus is, am 


(aj 


000000 


jobb és még összetettebb, de erről 
nem írok semmit. Játsszátok végig az 
első bajnokságokat és akkor mindenki 
kedvére törhet zúzhat kötetlenül, 
Clear áláete s tel 

Adam 
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v ADRENALIN NÓVELŐ 
x LEHETNE TÖBB PÁLYA IS 





TACTICAL ESPIONAGE ACTION 


METALGEA 


Ar 





MEGINT METAL GEAR 


Ez most olyan mesélős teszt lesz. 
Mert nagyon, nagyon ideges vagyok. 
Vagy inkább csak csalódott. Azért, 
mert egyre inkább biztos vagyok 
benne, hogy itt egy újabb bőr lehú- 
zásáról van szó. Mármint a Metal 
Gear Solid-ról. De lehet, hogy csak 
öregszem, és:rigolyás KEY Wes- 
tend-beli boltunk vezetője, Tom most 





SCORE 


TIME 
elete LE-s 


majd biztos köpködni fog rám — mert 
ő nagy MGS rajongó - de én akkor 
sem nyilatkozom feltétlen elragadta- 
tással arról, ami itt történik. 
Megjelent ugyanis a Metal Gear So- 
lid Special Missions című kiegészítő 
küldetéslemez. (Amerikában és Ja- 
pánban MGS VR Missions a címe a 
GyanYieókK kedvéért.) Rögtön kezdés 
után kiderül, az egész buli csak arra 
megy ki, hogy újfent belenyúljanak a 
pénztárcánkba, ugyanis a játék kéri 
az eredeti CD-t. Egy másodpercre, 
csak épp, hogy belgölvas. (Még jó, 
hogy ezt egy a Neten található 
patch-el ki lehet iktatni...) Ezután az 
ismerős főmenübe kerülünk, csak 
most a Ninja tekint ránk a háttérből. 
Szerintem ne kezdjük le rögtön ját- 
szani, mert egy idő után a program 
elkezd demózni. Szépen bemutatja, 
hogy milyen újdonságokkal fogunk 
találkozni a játék során. Király zene, 
jó vágás, de hamar rájössz, hogy ezt 
az egészet mintha már láttad volna 


valahol. Egyedül az a 
ár kocka érdekes, ame- 
lyiken a Ninja látható ak- 
ció közben. "Lehet a Nin- 
jával lenni?" — kérdezed 
most gondolom, joggal. 
Lehet! De ne örülj, most 
jön a feketeleves. 
A MGSSM-ben ugyanis 
majdnem 300 olyan gya- 
korló küldetést kell meg- 

















csinálnod, amilyenből az 
eredeti játékban is volt 
egy csomó, és már az is 
sok volt. Ha mindezeken 
átvergődtél, azaz 100-96- 
ra nyomtad a bulit, akkor 
végre kezelésbe veheted 
a Ninját. De addig még 
hosszú az út... 

A MGSSM irányítása, 
grafikája, hanghatása 
- szóval minden — 
ugyanolyan és ugyan- 
az, mint az eredeti 


átékban. Nem kell hát sokat ismer- 
égős vele, ha már játszottad Solid 
Snake kalandjait. Ezért erre nem is 
térnék ki. Ugy ütős, ahogy van. Hi- 
deo Kojima mester ért a játékkészítés- 
hez, az tuti. 

A VR TRAINING opció választása 
után ha már van mentett állásod, az 
automata töltés következik. (Ha nincs, 
nem-következik.) -Ezután láthatod -a 
játékmódokat, melyek közül csak az 
első kettő választható. A másik kettő 
csak akkor, ha már az előzőek egy 
RÉSZÉT megoldottad. Nem rohanunk 
fejjel a falnak, csak szépen sorjá- 
ban...Az előbb azért írtam, hogy 
csak egy részét, mert nekem miután 
megcsináltam az első két küldetéscso- 
portból egy-egy részt, már megnyílt a 
másik két Jehetőség is. Legalábi 

ennyi könnyítés van a.PAL verzióban, 
hogy nem kell mindent végigszenved- 





ni ahhoz, hogy az érdekesebb fel- 
adatokkal is megismerkedjen az em- 


ber. 
SNEAKING MODE 


Ebben a "osonó" módban először 
fegyver nélkül - NO WEAPON- 
PRACTICE - kell egy csomó küldetést 
megoldani. Mindig; el kell jutnod a ki- 
jelölt célpontig, anélkül, hogy-észre- 
la Közben olyan egyszerű 
akadályokkal találkozol, mint az őrök 
és a biztonsági kamerák. Összesen 
15 misszió vár rád. Ne lepődj meg, 
néhánynál tárgyakat is kell Bsználi 
nod, például a cigit a lézerekhez, 
vagy a kartondobozt, hogy elrejtőz- 
hess a kamerák elől. 

Ezután jönnek az izgalmasabb dol- 
gok. Küldetések fegyverrel — SO- 
COM-PRACTICE. Itt sem szabad, 
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vagy álló kristályok lesznek: A kijárat 
csak az utolsó. célpont leszedésé útán 
jelenik meg. "Még jóphogy nem kell a 
légwerék között sorban haladnod, 
bármelyiket választhatod bármilyen 
sörtándbba 

Ebben afrészben is van TIME AT- 
TACK mód; természeteseri. 
Szerintém eza. küldetéscsoport már 
izgalmasabbí és. csak 5/küldetésed 


van fegyverénként. 


ADVANCED 
MODE 


Végre valami izgalom! 
Először fegyvert kell vá- 
lasztanod, majd kezdődik 
az igazi küzdelem, élő 
célpontok; azaz katoriák 
ellen! Itt:kézd melegédni a 
játék, mérta katonák úgy 
Lézdeték, mint áz orosz- 
lán. Legalább rá vagy kö- 
telezve, hógy minden 
egyes fegyvert megtanulj 
használni — nem hiszem, 
hogy az eredeti játékban túl sok grá- 
nátot dobáltál, például! 


SPECIAL MODE 


Azt hiszem, hogy ez a rész Sz 
Hzsessi az összes közül, éslelég jó 


úzás, hogy elégihamar-megnyílik és 
rertlelkezéséb áll. Az első Választható 
rész az 1.MIN. BATTLE, ráhol mindig 
egy. percig: kell küzdenünk, először 
kristályok (TARGET) ellen. Ezen belül 










hogy észrevegyenek, és erre a hang- 
tompítos Socom az egyetlen alkalmas ; 
fegyver. és 
A fentemlített missziók érdekesek" 


ugyan, de annak, aki kg táe 
a 


az eredeti MGS-ot, annak hamar 
vnalmassár válik. Tulajdonképpen 
azért, mert ezékkelrardolgokkal mán 
mind találkoztál. - 
Ha ez kész, le kell küzdened 15 TI- 
ME ATTACK küldetést. Ugyanaz mint 
az előbb, csak időre. Minden egyes 
küldetést újra lenyomni, csak most 
nincs idő a tökölésre. 


WEAPON MODE 


Ebben a részben már nem az o50- 
nás a cél. Kedvedre hangoskodhatsz! 
EI kell jutnod a kijáratig úgy, hogy a 
választott fegyverrel megsemmisítesz 
adott számú célpontot, melyek mozgó 








először fegyver nélkül vgy Sácom- 
mal; majd ezután jörvá többi fegyver. 
Itt szerencsére nincs TIME ATTACK 


mód, ehelyett kipróbálhatjuk; hogy:mi- 
kellen 


Ilyenek vagyunk valódi katonál 

a VS. ENEMY részben. Minden fegy- 
ver választható, de csak sorjában. 

A második kihívás a VS. 12 BATTLE, 
ahol 12 ellenfél legyűrése a feladat, 
8 különböző pályán. 





Ezek után következik a hab a tortán, 
néhány igazán dögös opció — MYS- 
TERY, PUZZLE, VARIETY, VR MISSION, 
NINJA, NG SELECTION! Az HST 


például néhány "bűntényt" kell kibo- 


goznúnk Agatha Christieibőrébe bújva. 


A nyomozás végre nem évirtuális" 


helyszíneken folyik, hanem "rendes" já- 


tékgíáfikás terepen. Látványos és érde: 
kes € a rész, lehetett volna több is eb- 
ből a programban. A másikban egy 


óriási hó-ruhás katona ellen kell küzde- 
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ni, akirakkora; mint Godzilla fénykorá 
ban: Meg kell vérekedhünk egy ÚFO- 
val iszamely formáját tekintve az "50- 
es évek-sci-fi filmjeiben volt látható. Vé- 
gül pedig jön az a lehetőség, amelyre 
mindenki várt a MGS óta — leheto 
Ninjával, akivel 3 küldetést kell megol- 
danod. Ez a rész szintén "rendes" já- 
tékgrafikával készült. 


ÖSSZEGZÉS 


A játék a jobb felső sarokban mutat- 
ja, hogy eddig hány százalékot telje- 
sítettél. Ez a számláló igen lassan kú- 
szik felfelé, úgyhogy lesz dolgod bő- 
ven! Szerintem sok unalmas küldetés 
van, és a TIME ATTACK feladatokat 
sem szerettem túlzottan. Szerintem ez 
az egész SPECIAL MISSIONS akkor 
lett volna az igazi, ha a:MGS-ot há- 
rom CD-n adják ki. Vagy emellé a 
CD mellé adtak volna egy olyan le- 
mezt is, amin van egy rendes játék is, 
csak mondjuk egy új történettel. 
A játék grafikája megint csak tökéle- 
tes. Rendkívül látványos, mint az ere- 
deti MGS-ban. A zene bomba, a 
hangok mind-mind 10098-osak. 
Ha egyszer komplett végignyomod a 
ját ÁLLÍTÓLAG választhatóvá vá- 
ik a SAJÁT SZEMSZÖGES opció. 
Mivel még nem jutottam végig, ezt 
nem tudom igazolni. Annyit tudok, 
hogy a Háromszög kétszeri megnyo- 
másával aktivizálhatóteézia /Avake" 
nézet. További érdekességek nyílnak 
meg az EXTRA pont alatt is a játék 
során, és átvezető filmeket, pontosab- 
ban klipeket is mutat a program. 
Martin 
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alálós kérdés: "Mi az? Nincs se 
Tss se lába, mégis két keze és 

két lábfeje van" . Természetesen 
Rayman-ről, az UBI SOFT első számú 
platformhőséről van szó. Három évvel 
ezelőtt RAYMAN megalkotásával az UBI 
SOFT a kor követelményeit messze túl- 
szárnyaló 2D ügyességi platformjátékot 
készített. Az azóta eltelt pár év alatt vol- 
tak különböző próbálkozások RAYMAN 
megkonzolosítására, de a nagy klasszi- 
kust egyik sem tudta felülmúlni. Épp 
ezért esett a második rész fejlesztésekor 
elsődlegesen az UBI SOFT választása a 
NINTENDO 64-re (bízva a gép bikaerős 
hardverében]), így joggal reménykedhet- 
tünk, hogy az új rész legalább olyan mi- 
nőségű és sikeres lesz, mint az előző. 
Az eredményt elnézve pedig kijelenthet- 
jük, ha nem is rengett akkorát a föld 
(manapság ugyanis szinte lehetetlen va- 
lami igazán újat alkotni bármilyen stílus- 
ban), mégis egy tökéletes 3D konverzió 
született, melyben sikerült megőrizni a 
Raymanes új jellegzetességeit. Kevés 
cég veszi komolyan a 64-est laz anya- 
cégen kívül talán csak a RARE), de most 
az UBI SOFT vette a fáradságot, 
és jócskán kiaknázta a kis 
gépben rejlő lehetősé- 









A játék előzménye - mondjuk úgy - kis- 
sé hasonlít az előző sztorihoz. RAYMAN 
békés világát az űrből érkező robotkaló- 
zok rohanják le. RAYMAN és barátja 
GLOBOX tehát a tettek mezejére siet, 
hogy visszaverjék a támadást. Hősünket 
harc közben értesíti telepatikus úton Ly a 
tündér, hogy a kalózoknak sikerült fel 
teniük a Világ Szívét, és energia kezd 
szétoszlani belőle. Ekkor bekövetkezik, 
amire senki sem számított: egy hatalmas 
robot elszívja Rayman varázserejét, és 
foglyul ejtik. Globoxnak azonban sikerül 
elmenekülnie Lyhoz. Később őt is elfog- 
ják, és a két jóbarátot közös cellába zár- 
ják. Hősünk már feladta a szökés remé- 
nyét, de kiderül, hogy Globoxnak (aki 
egyébként lehetne a termékenység istene 
is, mert összesen 650 csemetének az ap- 
ja) sikerült egy ezüst Lumz-ot becsem- 
pésznie. Ettől Rayman új erőre kap, és 
mindketten megszöknek a csatornán ke- 
resztül. Sajnos a szökés túl jól sikerül, és 
leesnek a lebegő kalózhajóról. Innentől 
kapcsolódhatunk be a játékba, hogy át- 
vergődve a különböző világokon vissza- 
jussunk a hajóra és megküzdjünk a ka- 
lézköpítennyab Razorbreaddel, kinek 





célja a világok lakóinak szolgasorba haj- 


tása. 


ay 





sér- 


A kártyában nincs elemes memória, ezért 
csak memóriakártyára tudsz menteni — vi- 
szont fontos, hogy még a gép bekapcsolá- 
sa előtt behelyezd. Amúgy a játék hasz- 
nálja az új memóriabővítőt is, berakása- 
kor automatikusan átállítódik az options- 
ben a felbontás magasra, az élesség pe- 
dig maximumra. Az options-ben ezeken 
kívül csak a zenéket, a hangokat és a kép- 
ernyő elhelyezkedését állíthatod be. 

Az elején azt mondtam, hogy a Rayman 
egy 3D-s platformjáték, mégis sok mindent 
megőrzött 2D-s mivoltából. Ezalatt azt ér- 
tem, hogy a pályák nem hatalmas 3D-s te- 
repek, ahol kedvedre szaladgálhatsz, amer- 
re akarsz, hanem mindig van egy adott út- 
vonal, amin haladnunk kell (mint mondjuk a 








Crash-ben), és ez az út ka- 
nyarodik-csavarodik a térben. 
A szintek általában lineári- 
sak, még ha néhol vannak is 
elágazások, a lényeg nem a 
terep bejárásán van. Sokkal 
inkább az ügyességi része- 
ken, a csapdák kerülgetésén, 
a jól kiszámított ugrásokon. A 
sima pályákon belül is van- 
nak eltérő részek, van, ahol 
csúszkálni kell (főleg a főel- 
lenségek előtt), máshol pedig 
egy rakétát kell meglovagolni. 
Kdlandjaink során az ellensé- 
geken kívül sokszor találkozunk majd isme- a környezethez való alkalmazkodásuk miatt 
rősökkel, segítőinkkel. Ők nem csak taná- tudnak nekünk segíteni. 
csokkal látnak el minket, hanem a történet Ly: Egy tündér, s mint ilyen nagy vará- 
alakulása közben aktívan részt veszneka ——  zserővel rendelkezik, képes ezüst Lumzokat 
dolgok (mint pl. ly, aki az előállítani, és ezáltal Raymant új és hasz- 
utolsó összecsapás előtt elkap nos tulajdonságokkal fel: 
minket zuhanás közben) ala-  házni. Sajnos a 
kulásában. Barátainkatkét . kalózok őt is el- 
csoportra oszthatjuk: vannak, 
akik mágiát használnak, és 
vannak az adott világ lakó 
(Globox , Sssssam 


Carmen a cethal, 
. 



























































Polokus: A világ szel- 
leme, a minden teremtő- 
je, réges-rég elhagyta 
már ezt a földet. De él 
egy legenda, miszerint a 
négy varázsmaszk meg- 
szerzésével és egyesíté- 
sével sikerülhet, hogy új- 
ra visszatérjen közénk. 

A Teensie-k: Egy ősi 
faj képviselői, ők alkotó 
meg a Hall of Doors-t is, 
ami egy mágikus átjáró 
a világok között. A drá- 
gé" annyira SET. 

ogy már azt is elfelejtet- 
ték, ki is volt közülük a király, így most 
mindegyikük azt állítja magáról 
Ha már itt tartunk: az első pálya teljesítése 
után ők fogják megnyitni nekünk a Hall of 
Doors bejáratát, ez a köztes tér pályavá- 
lasztási helyszínként funkcionál majd, Kb. 

tizenhat pályán és számtalan titkos 
vagy bonusz szinten kell átveresed- 
nünk magunkat, hogy eljussunk a 
főgonoszhoz. Hasonlóan a Ray- 
man1-hez itt is lehet, sőt kell is a 
pályák között oda-vissza járkálni, 


mert bizonyos helyekre majd csak 





azután tudunk bejutni, h 
HEGYEK megszereztünk valamit. Például kez- 
detben az őr nem enged be minket a Rossz 


Álmok Barlangjába, pár világgal arrébb vi- 


szont találkozunk Clatk:kal, akinek pont a 

barlangban lévő cucc kra fáj a foga. Ezért, 

hogy el tudjuk neldíhozni, megmondja ne- 
) A 


egy későbbi 


ossz Minok Bar- 
i látványos és iz- 


künk a jelszót. 
langjában van 












hogy ő az. 





galmas üldözéses rész! A dolog úgy lett 
megoldva, mintha a kamera a szörny nyi- 
tott szájában lenne elhelyezve, így mindig 
látjuk, milyen közel is vagyunk a végze- 
tünkhöz. Ha hibázunk, irgalmat nem ismer- 
ve csattan össze a két álkapocs. 

Szokás szerint itt is a bebörtönzött bará- 
tainkat kell kiszabadítanunk (a négy 


maszk megszerzésén kívül), egén ént se- 
ől 


gélykiáltásaikat már messziről hallani - 
így aztán nem nehéz összeszedni őket. 
Ha netalán elérhetetlen helyen van a ket- 
rec, lőjünk rájuk, az automata célzás 
úgyis befogja. Ha jól figyel- 
tem meg, tíz ketrec szétveré- 
se után növekszik a max. 
életerőnk egy kicsivel. Ha 
már úgyis folyton a Lumzo- 
kat emlegettem, emlékez- 
zünk meg róluk is pár sor- 


gia speciális részei, színük- 
től függően mindegyik más- 
ra használható. 
Sárga: Belőlük minden pá- 
lyán bizonyos számú van, 
összegyűjtésük után nyílnak 
még áralóban a bonusz 
szintek. 

Piros: Energiát töltenek vissza. 

Kék: A víz alatt elhasznált levegőhöz 
pótolnak egy keveset. 

Zöld: Check-pontokként szolgálnak, ha- 
lálod esetén onnan folytathatod, ahol leg- 
utolsót felvetted. 

Lila: Ha sikerül belelőnöd az általuk tar- 
tott körbe, energianyaláb jön köztetek lét- 
re, és Tarzan módjára átlendülhetsz a tá- 
volabbi platformokra. 


Ezüst: A legkülönlegesebb Lumz. Ahány- 


szor egyet megszerzel, Rayman-nek akti- 
válódik egy új tulajdonsága. 
A bélálon talál- 
hatsz majd jó 
pár használha: 
tó tárgyat is, 
ainepi§ hordók 
(velük a zárt 
ajtókat robbant- 
hatod be), va- 
rázsgömbök 
(ezeket megszer- 
zésük után el kell 
juttatni a velük megegyező szí- 
nő mini piramishoz, ezáltal nyíl- 
nak ki a templomok ajtajai). A ké- 
sőbbi pályákon találhatsz majd gyümöl- 
csöt is, két dologra is jók (egyrészt róluk 
magasabbra lehat ugrani, másrészt a lá- 
vafolyamokon is rajtuk tudunk átkelni, 
haladási irányt és a sebességet a lövéssel 
korrigálhatjuk). Amúgy a gyümölcsök 
mindig újratermelődnek (tiszta Zelda). 
Aztán ott vannak a rakéták, amiken lova- 
golni lehet, és ritkán, de lehet szerezni 


ban. Ök a szétszóródó ener- 





mágikus öklöket is, ezek négyszeresére 
növelik a lövedékünk erejét, ha a B-t 
nyomva tartjuk. Igaz, ha azonban sérü- 
lönk vagy maghalunk, eggyel mindig 
csökken az erejük. A kapcsolókkal a hi- 
dakat/ajtókat hozhatjuk működésbe, csak 
beléjük kell lőni. 

Na, azt hiszem mindenről volt már szó, 
csak a majd-szét-esek-olyan-laza-vagyok 
hősünkről nem. Alap, hogy az analóggal 
tudsz sétálni vagy futni, A-val ugrasz, B- 
vel lősz, a B-t nyomva tartva extra erőset 
pörkölhetsz oda. Ha ugrás után nyomsz 
még egy A-t, helikopter módjára eresz- 
kod hete vagy repülhetsz. Rayman auto- 
matikusan megkapaszkodik a platformok 
szélén, illetve az olyan plafonon és fala- 
kon, ahol lehetőség van rá (indák, pókhá- 
lók). Tudsz úszkálni a víz alatt, és a víz 
felett is. 2-vel hirtelen megfordulhatsz, 
vagy az ellenségeket célozhatod be. A fel- 
ső C-vel körbenézelődhetsz, másik három- 
mal pedig a kamerát forgat- 
hatod, L-Iel jelenítheted meg 
a klsbozó irtást 
a képernyőn (miből mennyit 
szedjél Bős stb.). A játék 
nem számol életeket a 
klasszikus értelemben, sérü- 
léskor vagy elhalálozáskor 
az spegsikoll vesz el 
egy bizonyos mennyiséget, 
ha pedig végleg elfogy, 
gond egy szál se -— végtelen- 
szer próbálhatod újra. 

Sajnos rettentő kevés időt 
kaptam a tesztelésre, ezért 
a legtöbb pályán csak gyor- 
san végigszaladtam, úgy- 
hogy valószínű, sok minden 
titkos dologról lemaradtam 
(azt sem tudom pl. mi törté- 
nik, ha mind az ezer Lumz- 
ot összeszedem). Azt azért 
biztosan állíthatom, hogy a 
játék a maga nemében hi- 

átlan. A pályák szemet 
gyönyörködtetőek, változato- 
sak, és logikusan felépítet- 
tek, van belőlük elég, és rá- 
adásul fokozatosan nehe- 
zednek. Mindegyik szinten 
más és más dolgok nehezi- 
tik meg a továbbjutást, rengeteg ötlettel 
álltak elő a készítők, mondjuk ezek egy 
része még a 2D-s változatból került át. 
Hálristen az irányítással sem voltak gon- 
dok, mert azért elég gázos lett volna egy 





ilyen ügyességi játéknál, ha nem azt csi- 
nálja a figura, amit te éppen szeretnél. A 
zenék nagyon jópofák, ráadásul attól 
függően változnak, hogy épp mi történik 
a pályán. A hangok egyszerűen haláliak, 
tiszta beszarás, ahogy azon a halandzsa 
nyelven diskurálnak egymással. Itt még 
gyorsan megemlíteném Murfy-t, ő 
nagyon hasznos segítőtárs (nem hiába 
hívják amúgy Repülő Enciklopédiának), 
tőle tanulhatjuk meg menet közben az 
irányítást. Folyton felhívja a figyelmünket, 





p.m 
- aga? 


Hu 





ha valami új használható tárgy vagy el- 
lenség tűnik fel, sokszor pedig csak taná- 
csokkal lát el. Na de milyen stílusban?! 
Először is rekedt hangon elsuttogja (mint 
egy keresztapa) a mondanivalóját, majd 
egy gyerekhangon odavetett bye-bye-jal 
úcsúzik tőlünk. Egyébként ez az egész 
játékra jellemző, mármint hogy tele van 
poénokkal, az összekötő jelenetekben 
szereplő figurák mindegyikének sajátos 
karaktere van. Ja, térjleg erről jut eszem- 


. be, jó hogy nem a Bagó Peti kapta ezt a 


játékot, mert ő minden kis hülyeségen 
szokott nevetni, ezért nagy a valószínűsé- 
ge, hogy ezen a játékon halálra röhögte 
volna magát... 

Két apró hibát fedeztem fel mindössze a 
játékban: az egyik, hogy nem lehet kilép- 
ni menüből a pályákrók a másik, hogy a 
csúszkálós részeket nagyon precízen kell 
betanulni, hogy teljesíteni Tebesssn őket 
(és ez mire sikerül fog, legalább har- 


mincszor kezdtük már újra). Ettől eltekint- 
ve a játék tökéletes és felüdülés volt végre 
a sok silány PSX-es játék után, csak azt 
sajnálom, hogy 64-re kevés az ilyen jó 
játék! 

Csipi M lee 
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videojátékok erőszakossága mosta- Ci Feel N SAO tel 
As: MERES él a eaz hej Medi Égi j E, Erézn 5 
édiákban, ú! a Carmaged- [eltero yáejse ales els) nk az it A Carmageddon bajnokságnál a nevünl 
dont szerintem — ha Sás j1sej TEN ss ár. Tehát ha törik, ha szakad, győzni kell- ha (minden futamot see eges A s esete ele Ezt (kocsi) közül 
mindenki ismeri. Elég, ha csak annyit mon- törik is az autó, és ha EDE befejeznünk), oz első SEGLLSZZS vele sáuate LSE KE As LEAR 
dunk: ez az a játék, ami- jee t le] vesszük, hozunk egy állást a memóriakártyánkon. Ha 
ben a gyalogosok elütését [delet a ERNST (zat GEL S UTNNZSLTT 
















Eau sze ! KOGE Ae Ta ETETETT EATER TEN 
gép. 8 4 lt B JEANNE TESTS VASI ASE 
Egy autóverseny, ahol a esett ik irtásáé Hú it EVEN ÜL EAÁt 
járművek ripityára törése s. E fi HISENR S LT AE SAG ESZAta el 


1 
MANN ÁGÁL működött.) Össze- 
see TÁ Á LL OÁS CU 
fer Mate elle age ea CLlelek e Ea MANKS LT A KONG LS es No AT szta Lee GT 
FL [aes akeT kor egy hatodik nevet adunk VÉG et az 
időt, nem hiszem, hogy ezt választaná bárki . első állást felülírjuk! (Az állások közül az op- 
is — becsületesen versenyezni felettébb unals . ciók között, a Controller Pak címszó alatt vá- 
fee Úsz TeLazsttá] 
A versenyek tehát - mint mondottam - Az Nó4-es Carmageddon az eddig megje- 
énzért zajlanak, A díjakon kívül pénzt lent két PC-s epizód keveréke: a pályák és 
punk minden értékelhető mozdulatun- az autók nagy része az első részből szárma- 
kért is. Ez utóbbiak közé tartozik a gyar zik, míg a bajnokság felépítése a második 
elöl EE Mis elegt- gőze Aloe ESTÁLOA jól ITEL G EST e let ISZ alj 
vábbá a különböző "kaszkadörmutatvá- 30 versenyből áll, melyek hármas csoportok: 
LOL SATOR Mel UTAT Got otlete LELT Ke OSSAN Ea SETS ejt LLoLaS 
is utalják a számlánkra, s hozzáteszem: egyre kemé 
17 


CSK eletbe ii 
(ee áerélullát-sátolia 
zony annyira beteges, 
hogy az már jó, Erősza- 
kosság ide vagy oda; 
tény, hogy a Carmaged- 
don átütő siker lett PC-n. 
De vajon hogyan ment át 
egy ilyen őrület a Ninten- 
do igencsak szigorú er- 
kölcsi szűrőjén? Hát ami 
erzes ő 
HG úgy mondjam: sza- 
eztet AGB 
Például valami épelméjű 
magyarázatot kellett adni 
az esztelen öldöklésre. 
Nagyjából valahogy az 
alábbiak szerint, 























Asztat Io rás rejeelg teát rá] 
menet közben mindjárt el is költhetjük. ndegyik ÁSNI LAS AGA 
Pénzbe kerül, ha mondjuk fejre állunk, és speciális küldetés teljesítésével léphe CC 
vissza kell állítani minket a pályára (L- következő szinthez. Az első csoport végén 
gomb), és pénzbe kerül a — 


javítás is (R:gomb) — mert- f" 
felteai 

készítsen 

esze ane OS E Esz 
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zi a világtörténelem: a jel) 

MS elol TEeS EZÉSE 

Föld atmoszférájában végzetes változások 
mentek végbe. A mérgezett levegőtől az 
ules elerelt tetele] ES 
dött, s mindenki, ÖTLET [ere e H 
szabadban, undorító zombivá változott. A 





[ 79 
Ez ör 

4 

ki 
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Da E (Ca 
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Láb Vad v Hú 

zésre. 

Na de mi a siker oka? 
Fontos momentum, hogy a 
ÁRUS néha nekicsa- 
ollo dfeli vite fogy Aoluut szi 9 
eni és ez ÜeEéstáT Fő a út 1 
ENE ta e KÉPÉN EN 


Ez pedig megoldás a zombi- él 
problémára, minek köszönhe- kos d CG GMtTee kán 

tően a hatóságok szemet La 88 kellidőre lefutnunk. No fs A 
[er TSSráo ELEN ást s GISZEB fas eT CT 






A versenyeket most már csak így em- 
UeHjLS CZNSZZÉNI A SEN teyo) fs ; HESE ZET zs ; - 
rök mesés összegeket kaszálnak, s a legsi- alogos. A Cai hé [Ero AZEtYZete TET [9 
LEE elotti szá CN és JANE ell) jéé § ESETE elete NCLS ZAL Ta) s zet 2 
[Tee al ele Ze áeN eze Beke ezel ELENK tt lenni, de időtis megspórolhatunk vele. 
dagabbak tudnak megfizetni. Minthogy a mennyi ellenfeled autóját totálkárosta för " Ráldáulamikor centiméter pontos ugra: 
versenyeket senki sem ügyeli fel és nincse- nöd! Másrészt: te vagya legjobb, ha-körsé "Tágra Vanaszi ú 
[AL eljáesze tetel ol ele KGST e elete ete fe tollat ZMNE er elte LSE zel ae EME 
eg hihetetlenül erőszakossá MLLE ELÉ e A S eat ák ÉL tő 
senyzők életfilozófiája egyszerű: "Vezess a. jobb; harnetán-sikérülidőre végigment 
Túlélésért." [daN KEZE laza des AKA B 
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Az említett 30-10 futam folyamán ú 
tucatnyi helyszín váltakozik: JÉVEL ÉSE 
dős, barlangos helyszínen, havas Ete s E 
Pe tengerparton, repülőtéren, aka- 
új zajlanak a versenyek. Az uta- 
Bt él vannak mindenütt: ezek 
valami szórakoztató effektust produkál; 
SG eGMNEZÜÜLSG] jelstktsln vagy vala- 
[aSK TSA Üde Lea seat 
feed e Me tee lg entő 








CAGE HST TEL eg seket 
eőtbotb KASZÁT ETEETNN 
javak a LT EET TLÁNÁRARO 

nok, ami tafui 
HALOZAT ÉERERH NN 


s.3 


EE eza Laca a 
(jobb C). Néha ezek a ME ezál 
hetetlenek. Például amikor a 6. küldetésnél 
CAGE TTSOZ kapd KE eli 
area HA tbe (EA ha klet di 


tve hajunk rá az ugratóra, s a 


lle kenguruugrással rugaszkodunk 


3 esel eu 
hétköznapi járgái ELST 
(összesen 20 típus): a fagyisautó- 
[ee KEN eT e eeee teje ie 
FELV EZjereSsZ 
leül S MTA A leját- 
Lél ját elel át telú ugyanis a 
14 LIGET ELSE 
jár — vagy legalábbis az, ami ma- 
Meester 
CApy VESE megjavíttathat- 
ket (Repair), avagy el is ad- 

BAN ei EL SSK (Scrap). 

A képzeletbeli garázsunkban 


lük, a kéziféket behúzva lő m ki 
csapni a kocsi farát. 5 micsoda mó- 
ka: így oldalazva sodorva el a joso- 
kat a művészi megoldásainkért külön 
nusz-pénz ütötte a markunkat! Nos, kzö 
után siralmas volt, amit az Nó4 verzióban 
el [eSeeTTSA 
Ahogy gázt adunk, olyan, mintha egy 
holdjárót kormányoznánk. Az 
CSS stee elete ő 
még a kisebb dombokon is ha- 
talmasakat ugrat, s alig kell 
hozzá némi sebesség. A gáz 
gombját csak finoman szabad 
He [ellá MS 
kon belül elérjük a kisa 
get. Például ha a hé 
rendszerű körkörös győzelmet 
tűzzük ki célul, úgy kell bán- 
ige] szele els 
mes tojással. Egy szimplá ka- 
[061 Hát eveg 
fejfekelaerál RiP E EN ESt 
nak a gumik - még a legjob- 
ban irányítható kocsi is csak 
alig akar engedelmeskedni a 
kormánymozdulatainknak. [23 
Ces Ez is Het 
s [Ae átee ll 
BE Hő vezetés. Tudni kel; 
Áe eses autói 
aes] ék Ce 
sem kg (o e 
A víz alatti kormányzást már 
az eredeti (PC-s) Carmaged- 
(s aseáti [ei ou) 12 
feles LG ELTE NEL ESZTT 
lálva a víz ellenállása), hát ak- 
kor el lehet képzelni, most mit 
éreztem... 
3 (ReH Ce Nuet8 
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is mondanom, milyen a kézifék 
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Ke kereket, amihez egy jó 


gomb lenyomása szükséges (alsó C). 
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usú, meg egy nőiesebb ido- 































ene eget eNe ts 
a vandálkodásunknak ugyanis semmi nyo- 
ma nem marad, Ha kidöntünk mondjuk 
JER Csáth e ee Euát 
ök CÜtetiB 
A Carmageddon Nó4-en egyáltalán nem 
az igazi. Sokkal kezdetlegesebben néz ki, 
mint a két évvel ezelőtti számítógépes vál- 


tozat (ami már eleve szégyenletes), ráadá- 
sul játszhatatlan, és a cenzúrázással még 
az eredeti hangulatot is elvették. Ha netán 
egy kedves szülő olvassa most ezeket a 
eltel telle es 9. (ej áelutejeel [eletet 
romnak tartja eme cikk szerzőjét, de akkor 
sem rejtem véka alá a VEGA 
LOCAL ZS Ketto rátteVl 
[ulo lEsze eles zett eál ela te eg MÉSzzsuu8 
TETEERET E CAK a elete Zo NS ESÉST 
GURSRENI A próbálkozás MALE B 
FE Le see AL ADISUS sigjlateg 
kapná meg öle Nem okos dolog 
keverni a szezont a fazonnal. A fejlesztők- 
[E ACÜL ELNE AL ETTTT eálaatos ák /etepválalela lola 
készítenek, 9Ms d esti mesét — a kettő együtt 
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v AHOL RONBOLNI LEHET. AZ 
TÚLZOTTAN Rossz Mólkk A AZÉRT 
NEM LEHET hi 
ERŐLTETETTEN VISSZAFOGOTT 
HLANGULAT. GSÚNY A GRAFIKAI 


MEGOLDÁSOk 


rögtön, hála Istennek vehettem is rög- 

tön egy új akkumulátort, 12 ezer mí- 
nusz, hurrá! Úgyse tudtam volna mire köl- 
teni azt a pénzt, csak százezer más életbe- 
vágó dologra...Mindezeknek az volt az 
előzménye, hogy egyik esete itt hagyott a 
kocsim az irodában. Hurrá, 2500 a taxisok- 
nak, akiket ráadásul utálok! Volt hát időm 
arra, hogy elmélkedjem a Konzolról. Elővet- 
tem a korábbi néhány számot, és nézeget- 
tem őket. (Uhh, de jó ez az újság, ha nem 
én csinálnám, kettőt vennék minden hónap- 
ban. Ja, bocs...) Rövidesen rájöttem arra, 
hogy ismét elérkezett az az idő az újság 
történetében (immáron másodszor), hogy 
kicsit csökkentenünk kell a százalékokat, 
mert nagyon elszaladt velünk a ló. Egysze- 
rűen az a helyzet, hogy sokkal jobbak let- 
tek a játékok, így a tesztelők hajlamosak 
arra, hogy minden új anyagra 9090-nál na- 
gyobbat adjanak. Szerintem ha egy átlagos 
játék 5090, mint azt korábban már megbe- 
széltük, akkor egy 80-9096-os játék már 
nagyon királynak számít. Ne lepődjetek 
meg tehát, ha ezután eszerint — kritikusab- 
ban - számoljuk a végeredményt. 
Kezdjük akkor a levelekkel és e-mailekkel, 
melyekből hála nektek most sem volt hiány. 


CS ői Leszakadt a hó, tökig ér 


Sziasztok Konzolosok! Végre erőt vettem magamon, 
hogy megírjam ezt a levelet, melyben tudtotokra 
adom: nagyon jó újságot készítetek nekünk hónapról 
hónapra. Nagyon jók a leírások, gyönyörűek a képek, 
a poszter pedig hab a tortán. (Én meg azon gondolko- 
zom folyamatosan, mivel lehetne ezt még jobbá ten- 
ni?! — BP.) Öszintén szólva a Csevegő olvasása köz- 
ben néha furcsa fintorba torzul az arcom. Némelyik 
"olvasó" olyan hülye kérdéseket tesz fel, hogy eszmé- 
letlen, Ezek biztos, hogy nem olvassák végig oz újsó- 
got, mert akkor tudnák, hogy mikor lesz Dino Crisis, 
vagy Tomb Raider 4, sőt betéve tudnák az MOS titkait, 
amiről mindent leírtatok. Na mindegy. Játékok terén 
nálam ez a lista: Tenchu, Tomb Roider, Resident Evil, 
Silent Hill, MGS. Ez nem sorrend, mert mindegyik első 
helyezett. Adamnak üzenem, hogy kösz a remek beve- 
Zetőt a Star Wars Episode 1-hez. Végre egy olyan kriti 
ka, ami szerintem pontosan megfogalmozza a lénye- 
get, amit sokon, nagyon sokan nem értenek meg a 
film megnézése után sem. Már a falra mászok a sok 
idióta, kritikusnak nevezett firkász irományaitól is. Nó- 
lam a film nagyon jó és kész. Na jó, Jar Jor tényleg 
idegesítő. Azt hiszem egyelőre ennyi elég, a legjobba- 
kat kívánom nektek, no és persze magunknak is. Le- 
gyetek jók. Szűts András, Budapest 

(Én most itt akkor a nyilvánosság előtt vitába szálb 
nék veled. Egészen a bemutató napjáig reményked- 
tem, Mert hiába volt meg május 27.-én a teljes film 
(CD-n, nem akortom lelőni a poént. A sort ugyanúgy vé- 
gigálltom, mint a többiek, s az első hétvégén este ki: 
lenckor el is kezdődött az őrület. Már az gyanús volt, 
hogy a Star Wars felirat megjelenésekor tapsoltak az 
emberek!!! Azt hittem ilyen csok Amerikábon létezik, 
de hát mindegy. És akkor eltöltöttem életem tolán leg- 
szörnyűbb 2 óráját. Komolyan mondom arcizom rándu- 
lás nélkül néztem végig a filmet. Asszem" 1 Jar Jar po- 
énon röhögtem el magam nagyon, de amúgy tényleg 
csöndben voltam, Ennyire gyenge történetvezetést, 
ilyen fos párbeszédeket már rég nem láttam. Szerin- 
tem lukács úr a bevételre ment. Az oké, hogy a speci 
ális effektusok jók és a szörnyek is fontosztikusan néz- 
nek ki, de ezzel nem lehet egy nézőt lekenyerezni. 
legalábbis engem nem — BF.) 

Ahhh, igen. Köszi a sok jó szót, csókollak, 
igyál a számlámra amit akarsz. Ádám bará- 
tom valóban betalált az EP cikkével, de 
hát ez a minimum tőle, hiszen ő a téma 
nagy szakértője. Arcon is borítottam volna, 
ha beállított volna valami gyengécske cik- 
kel. Amióta befestette a haját és felállította 
(felzselézte, és a haját), mint valami tech- 
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nós szeletelőgép, úgyis minden alkalommal 
megmarom. A Petőfi csarnokban olyan elő- 
adást tartott az Episode 1-2-ről a legutóbbi 
Sci-fi napon, hogy a tömeg majdnem megi- 
zélte a színpadon örömében. Ha én írtam 
volna a cikket biztos jól meggyaláztam vol- 
na a filmet, mert nekem sokakkal ellentét- 
ben LEFELÉ megy az új epizód tetszési inde- 
xe, nem felfelé! Ha az új részek is ilyenek 
lesznek, dobom a Csillagok Háborúját egy 
életre. Ellentétben a South Park és a Blair 
Witch Project filmekkel, mert ezek viszont 
FELFELÉ mennek. 


Áve Martin! 

Boró az újság! Írtam egy kérdőívet, szeretném ha ki- 
töltenéd és visszaküldenéd! 

1., Kedvenc ételeid: 

2. , Kedvenc itoloid: 

3., Kedvenc játékoid (PSX-re): 

4., Kedvenc sportod: 

5., Kedvenc autómárkód: 

6., Kedvenc filmed: 

7., Kedvenc 576 Konzol újságod: 

Kocsis Krisztián, Budapest 

Zdrasztvujtye! Baró a kérdőív, mert ilyet 
még nem kaptam, könnybe lábadt szemmel 
töltöttem ki. 

1 - Leginkább a húsok, mondjuk a bélszín 
jól átsülve. Meg a fiatal húsok, lehetőleg 
szőke és bögyös. 

2 - Whisky-rkóla, de másnap olyan a fe- 
jem, mint akinek a Half Life-ban a nyílpus- 
kával belelőttek. 

3 - PS-re nincs kedvenc játékom, ponto- 
sabban mindig más a kedvenc. Ismered a ja- 
pán NTSC-s Metal Slug-ot? Na, az az egyik 
kedvencem. Igazi arcade őrület! De az 
egyetlen igazi kedvenc játékom a Half Life 
PC-re. Benne vagyok egy német klánban is, 
az MCM-ben, halál királyok vagyunk. 

4 - Nem vagyok se sportrajongó, se spor- 
tértő. Nem érdekel. Az egyetlen sport, amit 
nekem találtak ki, az a CSAJRA-LÓVÉS. 

5 - VW Golf 2 a kedvencem, a vágyam je- 
lenleg egy cabrio BMW 328i az E36-os 
kaszniból 17 colos kerekekkel. 

6 - Birodalom Visszavág, Aliens, Brian 
Élete, meg egy csomó másik. 
7 - Mindig a legújabb! 


Helló Mortin! És Bogó Peti! Nem is remélem, hogy a 
CsSztt-n (Csevegő Szent Hasábjoin) találnak válaszaim 
kérdésekre... ööö, izé, kérdéseim válaszokra. (Na, az 
lenne még egy érdekes dolog. Küldjed a válaszaidot, 
megpróbálok kérdezni rájuk — BP. Hehehehe — 
Martin.) De azért sem küldök váloszborítékot, meg 
egyébként is ki tudjo, mit hoz a Sors keze (Sors — Bo- 
gó Péter)... (Hmmm, érdekes kis hasonlat. Az biztos, 
hogy már rengeteg levél látogatta meg a Nogy Kuko- 
monót, ha értitek mire gondolok... — BP. Hahahaha 
— Martin.) Na, de miért írok én hagyományos leve- 
let? Így legalább stílusosan meg tudom kérdezni, hogy 
hány hagyományos, és hány elektronikus levelet kop- 
tok? Tehát melyikből kaptok többet? Utolsó és egyben 
végső kérdésem: Martin, Neked mit hoz a nyuszika Ko- 
rácsonyra, és Bogó Peti, Te mit kapsz a Jézuskától 
Húsvétra. Micsoda? Most mondják itt mellettem, hogy 
nem is a Jézuska hozza az ajándékot! 

(Hát most egy világ omlott össze bennem. Épp itt fi- 
lóztam, hogy szokásos év végi levelemben mit is kér- 
jek a Jézuskától, erre Te közlöd, hogy nincs is. Most 
mi lesz velem? Ki fog nekem ajándékokat hozni. Brü- 
hőú... Ez egyébként olyan volt, mint amikor a Mortin 
bekapcsolta nekem a Resident 3 örökéletét, meg egy- 
lövéses győzelmét, miközben elugrottam valohovó, s 
amikor visszajöttem csodálkoztam, hogy milyen fran- 
kón nyomom. Erre jön a Kispeti és mondja, benne van 
a csalás. Brühűű a négyzeten... De tudom még fokoz- 
ni, mert a múltkor találtam egy kólásüveget az osztalo- 
"mon, s belekortyoltom, mivel ozt hittem az enyém, s 
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akkor jön be a gazdája, szólőzsírral a kezében, hogy 
oz övé. Aha, azért volt olyan furcsa íze... Szóval me- 
gint csok brühűű. Gondolom ebből kitalálhatod, hogy 
korácsonykor nem vágyok másra, csak egy kis gyen- 
gédségre, csendre, boldogságra — BP.) 

Csakúgy mellékesen, a múltkori szám slógerlistája Ki- 
rály volt! Nem hiába vezeti a Bajnokok Ligája csoport- 
ját a Herta BSC-vel. Na ezzel a sajátos hongulattol bú- 
csúzom is tőletek: béke veletek! Nyári Roland, Kiszom- 
bor 

Jézuska, 0000h, a Jézuska. Nekem igazán 
nem kell semmi, és mivel már rég kinőttem 
az "ajándékozós" korból, valószínűleg nem 
is hoz majd semmit. Esküszöm nem is vá- 
gyom másra, mint arra, hogy mostantól 
kezdve minden hétvégén egy gyönyörű sző- 
ke, barna, esetleg vörös baba kényeztessen 
a dolgos hétköznapok után. De úgy, hogy 
amikor megunom, húzzon haza azonnal! Hát 
olyan nagy kérés ez az élettől? Mi lenne, 
ha a lottóötösre fájna a fogam? 


Pozor! Pozor! Agrostroj Prostéjov! Der Martin! Hub- 
Hugy! "Öcsém, Frankóra elhagyott az erőm!" Először 
is Drokulólni szeretnék az újsághoz. Tényleg jó, a szo- 
94 is finom. Kór, hogy a játékok már egyre procibbak. 
(Kopcs ford. Köbüki nem ért egy szót sem belőled — 
BP.) De tudod Martin, mi lenne "Frankóra Boró"? Ha 
lenne oz újságbon a konzolos hordverekről egy soro- 
zat. Minden számban egy oldol. Kezdve a legelső csör 
gő-zörgőktől. Az amerikai beszólásokat, meg mér" en- 
geditek meg fronkóra az újságban? Pölö: "Elmentünk 
gémelni egyet a Tonyo-Teommel, nekszt mi szpíkel 
tünk a der letyókkol a shopping centernél". Undorító! 

(Akkor most egy picit menjünk át komolybo. Azt, 
hogy egyre több idegen nyelvű kifejezést hosználunk 
gondolom onnak tudható be, hogy olyan témával fog- 
dalkozunk amiben sok az idegen nyelvű kifejezés. Más- 
részt pedig ha körülnézel piciny országunkban, látho- 
tod, hogy mindenhol ilyen kifejezésekkel élnek. You 
know... - BP.) 

Néhány szuper versem: 


JÉGMEZŐKÖN 
Jégmezőkön jártom, 
Fagyott hullát láttam, 
Belerúgtam kétszer, 
Összefirkált filccel, 


A BALSORS 

Nem indul az autóm, 
Eltörött a monkóm, 
Beragadt a sárba, 
Nagyokat kiáltva! 
(Mórmint a mankó) 


NEM FOGUNK MÁR 

Ha a domil elszakod, 

Nem fogunk már több halat. 
Ha mégis, az jó lenne, 
Bedobnónk a szemétbe. 

A szemétbe ott rohadna 
Kutyuskának jó lakoma. 


PEJNAHARDER 

Megjött már a télopó, 

Leesett a sok műhó! 

Nit virulsz te ott a liszttel? 

Te rohadt, büdös pejnahorder? ! 

Puskás Tivador, Budapest 

(Tivador! Komolyan mondom bogarat ültettél a fülem- 
be. Most beszéltem a nagyfőnökkel és mondta, hogy 
szívesen adna egy pár figurát annak az illetőnek, aki 
egy valódi verset beküldene nekünk. Költői szabodsó- 
gotokot nem akarom korlátozni, így a témaválasztás a 
tietek morod, csak egy dolgot "rejtsétek" bele az 576 
számsort. Az elbírálásban pedig a szerkesztőség vala- 
mennyi tagja részt fog venni! A beküldési határidő; de- 
cember 31. — BP.) 

Tivadar, rakjalak a kopaszok közé, hát egy 
szót nem vágtam a leveledből! Milyen ide- 





gen szavakra gondoltál? Amik a cikkekben 
vannak vagy amik a Csevegő leveleiben? 
Mert a leveleket nem mi írjuk, a cikkekben 
pedig csak "szakzsargon" van, és ezek az 
angol és "angolosított" szavak a jútéktesz- 
teléshez szorosan hozzátartoznak. Egy 
teszt során ugyanis kábé kétezerszer kéne 
megemlíteni a "játék" (vagy "játszani, "jú- 
tékos") szót, ami elég hülyén jönne ki. 
Ezért kellenek ezek a néha bugyuta csinált 
szavak. Meg játsszuk is az eszünket egy 
kissé... 


Szióka fiúk! Martin, Péter, Zoli és Miki! (Ki a máj 
az a Zoli? Martin) Hosszú hollgatás után úgy ho- 
tároztom, hogy újra tollat, azaz klaviatúrát ragadok 
(úgyis hetek óta ró vagyok tapadva, de erről majd ké- 
sőbb). Remélem hiányoztam egy kicsit?! Igazándiból 
nincsenek kérdéseim, mert amit tudni szeretnék, min- 
dig megtalálom rá a választ a KONZOL-ban. Miért írok 
még is? Kedvtelésből. Az NTSC-s cikkek nekem is jól 
jöttek, egyből be is szereztem a Porosite Éve-t. Most 
ezt nyomom. Tetszik. Az FEVIII-al kapcsolatban csak 
annyit: Mortin megértelek! Én is alig várom már, hogy 
elhagyjon oz erőm... 

A csevegőhöz fűznék még néhány megjegyzést. Ju- 
hász Sándornak: Belátom, igazad van, néha én is kio- 
kadok saját nemem néhány képviselőjén, de azért ne 
írjatok le minket teljesen. Nem mindegyikünk van ma- 
gától elájulva és próbálkozz, hátha összeakadsz 1-2 
ilyennel, Sok sikert hozzó! A csevely végén már alig 
tudtam olvasni a nevetéstől. A férjemnek olvastam 
fennhongon, de szegény olig értette mit mondok, Szó- 
val megint nogyot olakítottatok. Irigylem ezt a hozzó- 
állást tőletek. Kedvesek vagytok, szuperek, minden 
ami kell. Mortin! Jó húzás volt ez a Szilvis dolog, Érde- 
kes volt látni a fiúkák reakcióit. Azt hiszem lasson bú- 
csúzom. Puszika mindenkinek, majd még jelentkezek. 
Lénárt Krisztina, Nagykáta 

Krisztikém, kisbabám, esetleg jelentkez- 
hetnél minden hónapban nálunk, mert Mar- 
tin bácsi (meg az összes olvasó KAN szerin- 
tem) nagyon karmolja a nagyritkán felbuk- 
kanó leányzók leveleit. Sajnos nekem a vé- 
leményem EGYRE lesújtóbb a csajokról, és 
elhiheted, hogy már próbáltam egy párat. 
Tudom, hogy vannak rendes csajok is, de 
azok már ELKELTEK. 


Tisztelt 576 Kilóbáj! Én is ott voltam szeptember 16.- 
én a Baljós Árnyak premierjén. Bár én nem a Duna Plo- 
zóbo mentem, mert a Lurdy Házban volt. 

(Kíváncsian várom mikor ír valaki, aki a Csepel Plazó- 
bon és a Pólus Centerben látta a filmet, vagy aki meg 
sem nézte, de azt a Corvinban — BP.). 

Már 6 nappal elővételben megvettem a jegyet (mert 
lehetett elővételben kapni), sőt, ahogy Bagó úr is írta, 
még volt jegy este 9-kor a premierre. Gond nélkül meg 
is néztem. Pedig annyi csókom, mint zet ge 

eltettek 

(Mivel ezt a részt szerintem a szerzőjén kívül nem 
nagyon értette más, ugorjunk — BP.). 

Én értettem, és jót derültem rajta. Király 
vagy haver! Mostantól viszont keményen 
cenzúrázok, nehogy balhé legyen. Martin 

Nem is tudtam, hogy konzolos társaimban ennyire 
eluralkodott a vezérs"""ma. A Csevegő lasson ótola- 
kul szexrovattó. A szeptemberi számban oz egyik 
srác úgy ki van akadva a csajszikra, de szerintem 
annyit hess otthon, hogy már észre sem veszi, 
hogy a Dual Shock rázza a kezét (ha még csak a ke- 
zét rázná a kis huncutnak) . Van egy óriási ötletem 
oz ilyen típusú srácoknak. Csinálhatna a Sony egy 
Dual Shock-os művésöee, ami ipori árammal men- 
ne, és úgy rázna, csapkodna, mint hol a szatyorban. 
A neve pedig A" Shock lenne. Természetesen hoz- 
zó egy 3D-s pornójáték. Csak fel kellene csatolni 
és... Szilvike képére is sokon 
megtett g hohócukot, pedig az 
olyan kamu volt, mint hogy az új Terminátor részben 
Horn Gyula is szerepelni fog. Én is, én is, én is sze- 
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retnék tesztelő lenni! Van egy 120 megabáros Com- 
modore 64-es Erőgépem, A4-es alaplapom (mint 
amin írok) , öt perces havi Internet előfizetésem, leve- 
lezőn csinálom a 8 áltolánost, van egy ikertelefo- 
nom, és egy rakéta porszívám. Meg is mutatnám oz 
első próbacikkemet, amit 1 hónapig írtam a Vi- 
rus nevezetű eposzról: Hát ez gogyi! 
Keve szer, Remélem a játék progra- 
mozói is rajta vannak Osama Bin Lo- 
den holállistáján. Értékelés: A 

(itt egy üres sor von). A 

A játékhoz kapcsolódva nekem A 
Martin írásai tetszenek a legjob- A 


gyon jó, hogy biztosra 14 
menjek. A 
(Hát ez szomorú, Ajó- A 
tékot ugyanis Ádám sor- 
solja. Én persze tud: ] 
tam, ki a kedvenc La 
tesztelőm. Beküldési E 
határidő lejárt. Van 
egy poszterem... - 
BP) 
Egyébként oz 
összes teszt jó oz 
újságban. 
(Mielőtt min- 























bon, mert ő a góré, és énis 5 Éve i 
így bevágódok nála a poszte: . 574 gy 
rért. De a Bagó Petié is no- A 8 


denki a szívéhez kopott volna, természetesen viccek 
tem. A legfroppánsabb indoklás kapja majd a Star 

Wars plakátot. — BP.). 

Hányodikán jön meg kb. a postás a poszterrel? ? 
Csak a részletes TV magozint hiányolom. Lenne pór 
kérdésem, szeretném ha váloszt ad- 
nátok ró a csevegőben. Jó-jó tu- 
dom, hogy oda megtisztel 
tetés bekerülni, pedig én 
kinyomtam magamból 

egy állatságot és az 
bizony le is ment. 

Na jó kétszer húz- 
tam le. 

1., Mikor jelenik 
meg a Paula és 

Paulina logikai 
3. program, és megt 
lehet-e ölni a fő- 
szereplőt azzol a 
nyivákoló kis hü- 
lyegyerekkel 

együtt? 

2., A PlayStoti- 
on 2-es támo- 
gotjo-e mojd, 
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a DVD-t, az árvákat és az árvízkárosultokot? 

3., Adjátok meg a Szilvi telefonszámát! ! ! Ha nem 
adjátok meg a számot, nem küldök több tesztet és ezt 
vehetitek fenyegetésnek is! És különben is 1-2 évet 
okorsz várotni szegény sráccol (9910-es Konzol) , pe- 
dig te már tudod, hogy Szilvi hason — más mint elöl 
ről. Na tovább nem fórosztlak az agybojoimmal, lete- 
szem a pennát. 

UI: A Konzol Pówer Szerkesztőit meg nagyon sojnú- 
lom, hogy még mindig gyerekcipőben járnak, biztos 
törheti a lábukat (miért nem támogatjátok őket?) . 
Nem nagy dolog kikerülni az E6-osra, majd akkor ír- 
jotok, ho kijuttok az M4-esre! Kálló Tamás, Budapest 

Na, most már végigolvastam ezt a megale- 
velet, csak közben elfelejtetem, hogy miket 
kérdeztél. Így nem is fogok egy csomó do- 
logra válaszolni. Bocsika, öreg vagyok, mint 
az állat. Írjál megint, csak rövidebbet. Jéé, 
most jöttem rá, hogy ez egy South Park le- 
vél volt, tele káromkodással, szexszel, fi- 
kázással. 

Szóval sok az erotika. Hát igen, az 576 
Konzolt férfiak készítik elsősorban férfiak- 
nak, akiket leginkább ez érdekel a PlaySta- 
tion-ön kívül. Van ugye harmincakárhány 
oldal PS, és két oldal szex. Azért ez nem 
olyan rossz arány. 

A PS2-ről csak annyit tudunk, hogy a Ma- 

gyarországra készülő példányokba alulra 

, beépítenek egy eredeti Sony CD-írót, 

hhogy a hazai kalózok dolgát meg- 
könnyítsék. Sőt, ha visszaküldöd a 
dobozban mellékelt kérdőívet, egy 
évid ingyen adják a nyers CD-t 
is. 


Helló Martin! Régi olvasója és előfi- 
zetője vagyok a Konzolnak. Mondo- 
nom sem kell a Ti lapotok most a 
legjobb és remélem oz is morad. 
Mondhatnám ozt is, hogy király, 
de sajnos nem tudom, mert 
egy királynak illik pontosan 
megjelennie. Nem pedig 
össze vissza. 
Kovács István, Budapest 
AZ 576 Konzol 
szinte mindig pon- 
tosan jeleni 
meg, de ez a 
1 pontosság NEM 
j NAPHOZ van 
kötve gyerme- 
kem. Mert elég 
érdekes lenne azt 
mondani, hogy 
A minden hónap 25.- 
én jövünk ki, és egy 
évben lenne 6 olyan 
25.-e, ami hétfőre, 
szombatra, vagy vasár- 
, napra esne. Ezeken a na- 
A ,"  pokon ugyanis igen bajos a 
megjelenés a nyomda miatt. 


7 Tisztelt Martin! Ülök a TV előtt, nézem az 
egyik kereskedelmi adó koroesti horror mű- 
sorát, ahol a téma: "A videójátékok brutalitás: 
/ ro nevelése — káros hatásai a felnövekvő nem- 
1 zedék számára..." Az, hogy a tisztelt újságírók 
d elvégeztek jó pénzért egy tanfolyamot és így 
profi médiosztárokká avanzsálódtok rendben, 
d. aki szereti dicsőítse őket. Az, hogy a semmiből 
1. is világraszóló tragikuson megrendítő, exkluzív, 
"sehol és soha" nem látott riportokat tudnak 
készíteni (a sok bunkó meg behal tőlük) ez is 
rendben van. Sorolhatnám még oz érdemeiket, de 


7 nem teszem, mert egyszerűen hihetetlen, hogy ilyen 


szenzáció-hojhász, primitív társaságot a képernyőre en- 
gednek, de hát végül is ez kell a népnek — ha már ke- 
nyér nincs cirkusz legyen, ez o trend, mit tegyünk... 


Pár apró momentum kimaradt a műsorból, csak a sze- 
gény gyerekek védelmében előhozakodnék velük, ami 
hirtelen felindultságomban eszembe jut. 

A JÁTÉK szó jelentését megnézték vajon a műsorké- 
szítők, arról nem is szólva, hogy a jól szitvált nyug: 
díjas napközis tanár néni látott már bármilyen prog- 
romot is. Azon besztrtam, hogy szerintük a gyere- 
kek nem tudnak különbséget tenni a jó és a rossz 
korokterek között, mindig tudtom, hogy a 3 éves 
gyermekem egy zseni, de két éve amióta tud ülni, 
k"rvára vágja, hogy mely progiban ki-kivel van és 
ha belegondolunk nem gyokori oz olyan (nincs is 
sojnos) , hogy Esmeroldo szemét kéne kilőni. A le- 
mezek csomagolásán meg rajta van a korhatár és a 
brutális tettek elkövetőit (meg a családjukat is) 
megnézném hány CD-t nyomtak végig, amíg sikerült 
állottó válniuk (a Virust legalább kétszer kéne), Min- 
den játékban tökéletesen tisztán látszik ki a pozitív 
és ki a negatív szereplő, és mindig a jó ügyet, célt, 
világmegmentést, stb-t kell szem előtt tartani, hát 
könyörgöm, ez senkinek nem tűnt fel véletlenül? 
Csinólnék egy Carmogeddontt, ahol riporterekért dup- 
la bonusz járna esküszöm. Nem veszik észre, hogy 
a mocsok és a szenny nem a játékokban, hanem oz 
életben van? Kolompár Lojoska nem a családi körül: 
ményei miatt lett bűnöző, hanem mert onnyira intel- 
ligens volt, hogy bent ragadt o virtvális világbon..., 
és ez még rosszabbul hongzik, mint a nehéz gyerek- 
kor és ozt sem írja aló senki igazából, Kész röhej az 
egész, hogy valódi téma hiányában képesek min- 
dent kitalálni, pedig józan ész birtokában mindenki 
tudjo, hogy a Tom és Jerry-től kezdve, oz oviba me- 
neten át az esti hírodóig mindenütt brutalitást látnok 
a gyerkőcök és szerintem teljesen az egyéni beállí- 
tottságától, meg az otthonról "kapott" dolgoktól 
függ mivé válik az emberke (pl.: kíváncsi lennék a 
Whisky-s milyen progikat nyomott — anno Román 
Úttörőként —, hogy ilyen király lett) . 

Olyan műsort miért nem készíttetnek, omiben bemu- 
tatnák azon programokat, amelyek végigjátszáso révén 
NEM lett bűnöző több millió emberből? A progik ugyo- 
nazok lennének, csak az emberek mások... mert az 
nem akkora szenzáció! Minden jót kívánva! Simon T., 
Budapest 

Korrekt leveledhez felesleges lenne túl 
sokat hozzászólnom, mert csak szaporíta- 
nám a szót. Ugyanez a véleményem. Ez- 
előtt a műsor előtt engem is megkerestek 
(mint már többször) a TV-től, hogy nyilat- 
kozzak. Azt kérdezetem, hogy ez egy 
ugyanolyan barom-ökör műsor lesz-e, mint 
az a 2-3, melyekben már szerepeltem a 
témával kapcsolatban? Mert akkor nem 
megyek. Azt mondták 20 perc lesz össze- 
vágva. Jó, akkor nem is mentem. 

Egyszer 1 órát beszéltettek (vettek, ka- 
meráztak) erről a brutalitásról, a végén a 
műsorban ÖT PERC volt az egész blokk, 
ebből EGY MONDAT jutott nekem. 

A másik élő adás volt, NÉGYSZER szólal- 
tam meg, mert végig a Radványi Dorottya 
"művésznőt" meg a Sugár Ági "művész- 
nőt" erőltették, meg egy köcsög telefonos 
játékot. Na, azóta én nem megyek el egy 
ilyen hülye műsorba sem. 

A játékoknak semmi köze a "brutálissá" 
váláshoz. Annyira nem, mint ahogy annak 
idején a videónak sem volt, pedig a "80-as 
években azt is anyázták a médiák. Most a 
játékokon van a sor. Majd jön valami új 
őrület, például egyfajta virtuális sisak, 
amivel tetszés szerinti szitvációba kerül- 
hetsz, és akkor az lesz minden baj forrása. 
Ha templomba járnánk, mint a hülyék, va- 
kon és barom módjára, akkor biztos nem 
lenne baj... 





Ennyit novemberre. Megyek egy kis Half 
Life klán-háboróba. A Neten találkozunk! 


Martin 





ele Meri 
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